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préface par (0ESeT

oB26, La glorieuse égoque de Quasar CPC et des
fanzines papier Eara t hien lointaine, Entre 1392
et EtBT£ la pu %1cat}on lgeblnutre fanz129. fut
pourtant une aventure formidahle, une expérience ' '

qui a tissé des liens aui perdurent encore, Mais 30?.? :i' efir::?:::;tﬂﬂ
oui, c’était hien en 2 B?ﬂ%ue 1" inprinante de " La

Rédac'" caressait de sa tete les pages de notre DE CPC...

dernier numéro - un ultine haroud d’honneur a une " —

époque ol, déja, 1'internet et les réseaux sociaux
avalent consl@tenent reconfiguré les nodes
d'échange et de partage.

Qui aurait alors parié que, prés de vingt ans plus
tard, sortirait a nouveau un fanzine papier, une
Buhllqathn a l'ancienne, mise en page avec Oxfnrd
PAO, imprinde depuis le CBC_sur une honne yvieille
inprinante A get d’encre ? En tout cas, ce fut un
Slglilr de déterrer de sa disquette le Ellute

"inprinante jadis conﬁu pour Quasar CPC, de le
léguer & 1'équipe d'UCPM, de le voir imprimer &
pleines pages un nouveau fanzine,

JE vous PRopolE CEL

gH BEN NON ALOR 5 1!

D’autant plus que le petit OCPM se fait grand,
Lancé modestement, il s'est désormais étoffé de

dizaines de pages et d’intervenants, hénéficie
d’une diffusion qui ferait pilir de Jalousie les QUASAR CFC 19922007
meilleurs magazines Amstrad de l’épu%ue._Et puis, . . .
tout y est ¢ des actualités, des 1interviews, des ghase de test, elle sera peut-etre dég& BUhlléE

tests, des cours de programnation. On se croirait orsile vous lirez ces lignes (s le pe it hlond 4
presque de retour dans ?95 années 99 | lunettes était 13, il chouinerait que ¢a n’est pas

vrainent du CPC...et il aurait raison, c'est de

Presque oui, car d’évidence, guelau’un mangue A 'Aniga 1), Il.% a aussi UniD0S _?@l quoique déja
l’aEpgl. 00 se cache le pet1t hlond & lunettes qui conglet, deyrait se voir gratifié de quelques
hantait les pages de Quasar CPC ? Hormis quelﬁues anéliorations. Et puis, il se pourrait hien que
apparitions sporadiques sur le fQuasar = Met, d’autres prods incongrues surgissent, en solo ou
qu'a-t-il fait depuis tout ce temps ? Est-il de en collaboration, J’en suis convaineu, il reste

ces hordes de passiomnés qui ne Jurent plus %ue encore hien des histoires & écrire sur le CPC !
par les énulateurs ? Est-11 de ces rares puristes Plus encore en ﬁ'autorlsant.%uelqueg pas de cbté,
qui usent encore leurs dnlﬂts sur le clavier car 1'année prochaine devrait aussi s'agrémenter
grippé de leur antique CPCBL2Y ? de Ia Buhllcatlun d’une nouvelle histoire connexe

: : a "La Perle des confins", mon roman hérité du
Car oui, malgré les amnées qui passent, nos défunt Aventury (le trop ambitieux jeu d’aventure

valeureux CPC n’ont toujours pas rendu 1'ame, i i
Conbien de générations de snartgﬂnnes surpuissants gﬁngeéeaggl nous nous €tions lancés  1a fin - des

yotre 6128 a-t-il vu défiler ? Comhien de consoles
de jeux ou de PC " dernier cri " a-t-il vu partir : : :
i la cave ou au grenier 7 Dans un quotidien de Mais assez parlé de moi ; mes mots ont déja
plus en plus éphgnére, toujours fibrement installd allegrenent déhordé de la pa%e. Il est temps que
sur son bureau, le CPC demeure pour heaucoup ag yous laisse découvrir cette nouvelle mouture
d’entre nous_ cette vénérable religue qui ne dCPM, le dernier fanzine sur CPC pour CPC !
fléchit pas. Et a4 n'en pas douter, quand les

intelligences artificielles en vgle auront  pris Offsel of Futurs

le controle de tous les autres écrans, il sera of fsetBcpescene met

'un des derniers refuges,

fuelques liens utiles :

C’est peut-etre ﬁuur ¢a que je n'ai pas moi non http://unidos.cpescene et
plus raccroché, Méme si Je me fais discret, j'ai http://ace,cpescene net

encore hien des projets qui couvent, D’icl %EU’ http://?uasar.cpcscene.net
devrait pointer une nouvelle version d'ACE (mon httpi//tuturs cpcscene . net

énulateur CPC pour Morph0S) ; en ce noment en ":Q;-c-wsﬂ

By hteps://cpe-power.com B8
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£ditorial

Ilya qugl%ue chose de profondément paradoxal
dans_1'existence meme de ce fanzine, Nous sommes
en 2026, Les ordinateurs tiennent dans une chhe,
les capacités de calcul se conptent en milliards
d’'opérations  par  seconde, 1" intelligence
artificielle réd;?e_des textes, géndre des images
et assiste des millions de personnes chaque _gqur.
Pourtant, vous tenez entre vos mains le huitiene
numéro d'un fanzine consacté A une machine née en
1984 : 1'AMSTRAD CPC, Et plus étonmant encore, ce
wﬁm a été entibrement réalisé sur cette
#achine,

A chague numéro, cette

Toutes les illustrations ont été obtenues soit
ﬂracg au  digitaliseur VIDI soit avec la
ultiface 2 ﬁuur les copies d'écran, Pour
1" inpression des Eages,. on a utilisé une
imprimante quasimnent aussi ancienne zue le CPC, A&
savoir 1'imprimante a jet d’encre CANON BJ é@ﬂ.
Une imprimante avec laguelle était déja imprimé
QUASAR CPC grace a Offsel et Zik qui ont concotd
dés 1992 un driver pernettant ce petit exploit,
Leur ingéniosité a pernis d’imprimer une ﬁage en 5
winutes au lieu des 25 minutes avec une DMP 2168,

Un  driver.,.tout cela

simple affirnation suscite

la  meme  réaction
pourquoi 7 Pourquoi

NUMBER FIVE COMING SQON

/

Earalt 5 loin...
‘anstrad CPC n’est pas

MEND. .. X seulement un ordinateur

Proget..D

s'imposer les contraintes

d'un ordinateur agé de
plus  de %uarante ans
quand des outils modernes
Eernettent de faire

des années 1380, Pour
heaucoup d’entre nous, il
représente une épq%ue ol
1" Infornatique était avant
tout une aventure, Les

Bloc ...B
Nouveau.N

avantage, plus vite et
plus  tacilement ? la
réponse  est  finalenent
assez simple @ parce que
nous le  pouvons,  Et
surtout parce que nous en
ayons envie,

LE NUMERD QUATRE ARRIVE

ordinateurs actuels
accomplissent en  ume
fraction de seconde ce qui
aurait demandé des heures

~nos CPC, Mais la
Eu1ssance n'est pas tout.

Chaque numéro est  une
démonstration discréte de

e plaisir de comprendre,
d’expérinenter, de créer
avec des  contraintes

ce que le CPC est encore

fortes et de tirer le

capahle d’accomplir,
Chagque contribution
ténnlgne de la_créativite
intacte de 5a
conunauté, Au dela de la
wachine, ce sont avant

CampurSoft

MICRO DESIGN / OXFORD PAO
®Hogsoft 1388

neilleur d’une machine
linitée reste  intact,
C'est  meme 1'une des
vd.? raisons tuur lesquelles la
conmunauté CPC  demeure
aussi active aujourd’hui,

KEYS f1-£9

tout les persommes qui
comptent,

Je remercie donc ceux qui ont permis ?ue £es Eages
existent : Amstrad Maniaque, AnakinIF, BDCIrom,
Beh, Bertand DEBEVER, Yannlcﬁ_CRDIN, Canda Chanﬂ,
CheshireCat, Darksteph, Dlfrsilver, Dnanu §, Drik,
Duke, Fredisland, Geekérex, GREES, Hermol, Jean
Philippe BISCAY, Eliot, Jean Marie FILLON,
Franﬁ91s HALLE, Patrick HELLIQ, Hicks, Hwikaa,
Kenshiro?d,  Kukulcan, leZone Lunﬁshnt
Maitredoe GGP, Rrust?, Laurent, Madram, Hiche
LOUVET, Offsel, Oncle Ced, OQurson Reﬁrngames,
Phénix, PulkaMandy Retropoke, Retro Vinz,
unduuﬂuu, Slype, Sulvain, Taradius, Temps H?x,
Titan, Tom&Jerry, toms, TurkiB2!, Wil, Wild,
Yoatze, Zik et Zanclod6d, .

t_Tqur wettre en page leurs articles, on a
utilisé le traitement de fextes SEMHORD, 1
logicie]l de PAO OXFORD PAO/MICRO DESIGN g£ les
ut1litaires de MICRO DESIGN + pour convertir les

textes et les illustrations au format d’'OXFORD PAO.

Chaque année voit apgaraitre de nouveaux Eeux, de
nouvelles démos, des extensions matérielles
innovantes, des outils de développenent toujours
plus perfornants et des projets que 1'on n’aurait
8ana15 inaginés possibles sur cette machine. Le
PC continue de surprendre ceux qui le croﬁglent
définitivement rangé au musée de 1'informatique,
Derriére chague réalisation se cachent des
passionnés TUI consacrent  leur temps, leur
énergie, et leur talent & repousser les linites
d’un_urﬂ;nateur CONgU A une éBuque ol
n’existait pas pour le grand public.
Alors prenez le temps de tourner ces pages, de
savourer les articles, d'explorer les projets
Erésentés et de partager vos propres expériences,
ar tant qu'il y aura des passionnds pour créer,
Erogrammer dessiner, composer et réver sur
s trad CEC, cette machine n’appartiendra Jjamais
tout & fait au passé, Titi

internet

WPy numéros B PAGE 01
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LVinfographie poup fes crocos
Sous Photoshop par Retro Vyn'z

Comment Titi imagine Retro VinZ
gn Lisant lg _eon bitre

£\

Bonjour & tous ! Je suis un utilisateur de trés
longue date de Photoshop, de par mon passé
d’lnfugraghlste. La, cunceitlun_ de documents
%est1n15 1"impression constituait mon domaine de
ravail,

Mais le pixel-art sur machines a fortes
contraintes comme les 8 hits est  un  champ
d’exploration assez récent pour moi. Il m'a permis
de découvrir encore Elus en profondeur la trilogie
d’Adobe (Phqtoshqg, nDesign, Illustrator) dont de
gensals avoir fait a peu prés le tour en prés de
B ans d'utilisation, Aujourd’hui, Jje vals wvous
livrer quelques astuces sur Photoshop appliquées
au domaine du pixel-art, en particulier sur
Amstrad CPC,

Certaines n'ont été transmises rdcemment, a la

Benediction Codlng Party en novenhre a2k e

renercie Cedric "CeD" Quetier, graphiste de démos

et du fameux geu Sonic G four ses astuces
de pixels,

utilisant 1'isohélie et le forma

Izoh&lia - la palette mogigue

L’isohélie est un traitement infographique de
1’1nage qui redéfinit le nombre de valeurs

possible pour chacune des trois  composantes 0
élénentaires que sont le rouge, le vert et le 3
hleu, E
Une isohélie de niveau n appliguera a 1'image une . .
palette fixe de n3 couleurs, chacune des Cette palette regrésente la totalité des couleurs
conposantes R, U, B ayant n états possibles. gu’ll est possible d’obtenir en n'ayant T?e é3
allunée

o tats 50551h19§ fuur_R, U, et B : dteinte
Explication par 1'exemple : a 507 de son intensité maximale, ou allunée 3
Une isohélie de niveau 2 donnera une palette de pleine intensité,

oxgxd = § couleurs, Celle, par exemple, des

Thowson 107, Matra Alice 4K, Oric, e _ hien Mais, dites ! 27 couleurs ainsi échelonnées ? Ne
d’autres, Ceﬁte palette représente la fotalité des seralt-ce gas la palette de 1'Amstrad CPC ? §i,
couleurs qu'il est_Eosslhle d’obtenir en n'ayant précisénen Upila = pourquoi, lorsque  vous
que 2 états possibles pour chacune des trois souhaitez convertir n’importe quelle 1na?g dans la
conposantes R, U et B : @ ou 1 (éteinte ou ﬁalgtte du CPC, i1 wvous suffira d'aBE iquer le
allunée), raitenent isohélie de niveau 3, Dans Photoshop !

o _ . wenu Inage -> Réglages -) Isohélie -} Niveaux : 3.
Je vous invite a ouvrir une photo de votre choix

dans Photoshop pour tester les effets de A noter que votre image, convertie a la palette de
1”1s50hélie, ol couleurs, peut en ubiliser hien noins, Et, de
Uoyons a present 1'isohélie de niveau 3. 51 vous toute n@nléref_51 vous prévoyez d'en faire une
avez compris le principe, elle nous permettra de conversion affichable sur un vrai CBC, 1] faudra
contrainsre la palette de 1’image 3 333 = 27 ¥uu5 5953391ndre a 16 couleurs parni fes 27 (pour
couleurs, g tode 8),

I0PY numéro8 B PAGE 02
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Pour visualiser la Talette de votre image suite au
traitement d’isohélie, retournez dans le menu
Inage -} Mode puis sélectionnez cette fois
“Couleurs  indexées...",  Dans  "Palette",
sélectionnez "Exacte" et dans_ "Forcées", "Sans",
Validez, Puis toujours dans Image-)Mode, Cliquez
sur "Table des couleurs", Votre palette apparait.
ci, vous pouvez modifier chague occurrence de
coulewr 51 vous le souhaitez, en ajouter de
nouvelles, ou enregistrer votre Ealette au fornat
ACT pour la réutiliser plus tard au hesoin.

Scripts - faites trovailler wvotre
ordinateur & votre place

Imaﬂlnqns que nous souhaitons  effectuer une
isohélie de niveau 3 sur toute une floppée de
fichiers, ou tout autre série d’actions. Cela
serait fastidieux de traiter manuellement chague
fichier. Nous allons donc automatiser la tache.
Uoici comment,

Rassenhlez toutes vos inages a traiter dans un
répertoire, Faites un doublon de sauvesarde de ce
répertoire pour conserver les originaux. Ouvrez
une, de ces 1naﬂesﬁ dans Photoshop, OQuvrez la
fenetre Scripts (Femetre -} Seripts, ou encore
ALT+F3), Cliquez sur 1'icone "Créez un script" en
has a droite, Juste & cotéd de 1'ictne de la
Yuuhelle. Entrez le non de uutrelscrlEt (iei, nous
‘appellerons : "Isohélie 3") puis " nreglstrgz“.
A partir de maintenant, chacune de vos actions
dans Photoshop sera enregistrée dans ce seript.

Faites Inage-)Réglages-}Isohélie-Niveaux:3-20K,
Puis  cliguez  sur  1'ichne "Arratez
1'enregistrenent” (en has & gauche de la fenétre
Seripts), Fermez le fichier ouvert sans le
sauvegarder,

Ensuite faites Fichier-Automatisation->Traitement
par lots, Dans le cadre "Exécuter" vérifiez bhien
Tue vous pointez vers le script Isohélie 3. Dans
e cadre "Source", choisissez " Dossier " et
sélectiomnez le répertoire de vos  images
traiter, Dans le cadre "Destination”, cholsissez
"Enregistrer et fermer". Cliquez sur “0K",

Magie ! Tous vos fichiers s'ouyrent, se traitent
et se refernent, de fagon rapide et autonatigque i
A la fin de ce Erndlge, ouvrez votre dossier dans
I"explorateur et constatez le résultat,

Notez que vous pouvez faire un script de n’inporte
quelles séries d’actions que wvous souhaitez
automatiser, et crder des ensembles dans la
fenetre Script pour les répertorier, Par exemple :
'ensemble que vous nommerez "AMSTRAD CPC QLD
regroupera votre script "Isohélie 3" ainsi %ue
tout autre script 1ié au graphisme pour vofre
nachine préférde,

Format de pixels - Ltravaillar an
mode O zur Fhotozhop

Le node O de 1'Anstrad CPC a pour particularité
d’avoir des pixels Nﬂﬂ$hwu horizontaux,
douhles des pixels "carrés" du mode 1. (Je mets

carrds entre guillemets car sur nos  écrans
nodernes, ils sont carrés. Mais sur écran CIM ou
autre cathodique 4/3, ils sont  légerenent plus
hauts gue larges, Cela a_son importance et nous y
reviendrons un peu plus loin, )

Nous pourrions travailler en pixels carrds pour
créer une image en mode @ mais cela nous
obligerait a placer sur notre dcran deux pixels
chte 4 cbte pour n’en former %u’un. Aussi, mnous
préférerons travailler directement en pixels
rectangulaires, Uoici comnent procéder :

Tout d’abord ouyrez une inage ou créez en une
yierge de 320200 _Tlxels. Allez dans le menu
"Tnage", puis "Taille de 1'inage". Décochez
"Conseryer les proportions”, Dans
"Echantillonnage", sélectionnez "Au plus proche".

Dans le cadre "Dimensions des pixels", choisissez
" et entrez "58", puis validez gar "0K". Uotre
inage se voit compressée en argeur, Tas de
panique, & ce stade ¢’'est tout a fait normal !

A présent, allez dans le menu "Affichage" puis
"Fornat  des leels" et sélectionnez
"Mnanorphose 2:1", Uoila ! Uotre image a retrouvé
ses proportions, Zoomez fort pour constater que
yos pixels sont désormais hien rectangulaires,
N'hésitez pas a travailler avec la grille (CTRL+&)
de fagon & hien discerner chaque pixel,

Comment Titi imaging Retro Vind
2n cours de lecture
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Astuce : si wvous fravaillez au caractére
(8x8 pixels), vous souhaiterez repérer aisément
chazue hloc, Allez dans les préférences avec
CTRL#K, puis "Repéres, grilles et tranches”, Dans
le cadre "Grille gnﬁrez 8 dans "Pas" et 1 dans
"Subdivisions', Choisissez une couleur a votre
convenance, selon que vous souhaitez une grille
discréte ou prononcée,

Poussons maintenant plus loin la_ concordance
esthétliue (c’est important en pixel-art), en
revenant sur la différence de proportions des
inages, selon qu'elles sont affichées sur nos
noniteurs modernes plats de PC ou sur nos hons
vieux cathodiques., Admettons que votre écran
noderne posséde des pixels carrés (c¢'est le cas de
la plupart). N'avez-vous jamais remarqué comme les
inages de Heux CPC y paralssent un peu écrasées
dans leur hauteur ?

Pour vous en rendre conpte, tapez ces lignes dans
un énulateur sur PC ef tapez-les doalement sur
votre Amstrad relié a son CIM, puis comparez
visuellement le résultat :

18 MODE 1:MOVE 200, 160

20 DRAH 440, 100:DRAW 440,340:DRAH 200,340 :DRAN

RUN

Ce progranme est sensé dessiner un carré (nombre
de pixels en longueur = nombre de pixels en
largeur), Sur votre PC, il apfaraltra hien carré,
Sur votre CTM, ce sera un rectangle vertical.

T T
Comment Titi imagine Retro WinZ
4 la fin de =a lecture

ZOTLIE

Ainsi, si vous etes perfectionniste, et afin de ne

pas avoir de surprise entre 1'image que vous
construisez sur PC et le résultat 3ue yous aurez

Rlus tard sur votre CPC, au lieu de sélectionner
Anamorphose 2:1" comme plus haut, vous allez

Erégﬁcun nouveau fornat de pixel propre au mode 8
u

Dans "Affichage"->"Format _des
pixels"-}sélectionmez  "Format des  pixels
personnalisé", Dans la fenétre au1 s'ouyre, nommez
votre nouveau format "CPC mode Trupurtluns CTH"
et entrez dans "Facteur" la valeur 1,67, Uous
obtiendrez ainsi sur votre écran de PC fes memes
prupurglo?s que sur votre CTM, et non plus du A
peu prés !

Fichiers - format de travail et
format £inal

Enregistrez vos fichiers de travail en format

Photoshop  (.PSD) s1 wvous travaillez avec des
calques, 51 vous travaillez "a plat", enregistrez
toujours votre image au formab NG, De méme

lorsque votre inage est finalisée et préte a une
conversion vers un format CPC (,5CR) (2ue yous
ferez 2 1'aide d'un utilitaire dédié  comne
ConvIngCPC), N'enregistrez jamais en JPEG ! En
glus de rlsguer de perdre en qualité (algorithme

estructeur), vous Eerdrle; la pureté de votre
nuancier et vous retrouveriez avec une image faite
d’innonbrahles couleurs sans forcément que votre
oeil s'en apercoive,

Uous souhaitez sartager yotre heau pixel-art sur
Facehook ? Pas de chance, ce réseau ne sait .gas
traiter les PNG ! Il préfére créer de maniére
automatique et cqmnlbtenent idiote une conversion
JPEG pour 1'affichage (souvent plus lourde en
poids que le PNG et visuellement dégradée),

C'est pourquoi, afin de conserver une helle
qualité d'inage sur Facehook, vous allez créer une
copie de votre image en 1 a§randlssant d’ahord
énornénent, Allez dans Inage - Taille de 1'image
puis nultipliez par 5 ou 18 les dimensions en
sélectionnant impérativenent "au plus proche" dans
"rédchantillonnage", C’'est cette image, que vous
allez enregistrer sous un autre nom que votre
original, que vous téléverserez (-uploaderez) sur
Facebook.

Montage - un &€diteur de Zprite sous
photozhop 2

Savez-vous que Photoshop peut etre aussi un
formidable outil pour créer une animation ? Pour
créer un sprite animé par exemple ?

J'ai créé en_janvier une animation pour le
concours de Noél Moulin sur son 10?10191 Panneau
Led Emulator pour CPC. Par confort, je 1'ai
réalisée en amont entidrement sur Photoshop, qui
offre glus de souplesse que notre yieux crocodile
grace sun.usa?e de la souris et des calques. Il
ne ne restait plus ensuite qu’a recopier, pixel
Tar_p;xel hes onze lma?es d'animation dans le
ogiciel Panneau Led Enulator.
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Uoici comment créder 1'animation d’un sprite dans d’abord toutes (clic sur la premiére image, puis

Photoshop : Faites Fichier -} MNouveau -} puis naintien de Shift et clic sur la dernitre 1mage),
renseignez les dimensions de votre sprite en Exemple ¢ pour une anination tournant 3 25 images
EIXEIS ! nouiJ pren?runs d24 e? laﬁaﬁura eﬁ.ten par secondes, définissez le delai a 0,04s,
auteur pour 1’'exemple, mode couleur its : : .
et choigl;ssez dans furnat de pixels "CPC Mode 0 Création d'un Gif animé _
proportions CIM" (format que nous avons créé Uous pouvez meme exporter votre animation en Gif
ensenhle dans un précédent paragraphe), Ualidez. aniné ! Qui pourra vous servir a agrémenter vos
(Note ¢ si votre anination est destinde 3 Panneau pgaes weh, réseaux sociaux, ou agrénentgr yos
Led Emulator, choisissez un format de pixels de yidéos, Voici comment : Une fois votre animation
facteur 1,4.) terminée, et ouverte dans Photoshop, allez dans
) Flghler-SEnreglstrer pour le weh, Dans la fenétre
Quyrez le Tanneau " Montage " (Fenatre-)Montage) %u1 s'ouvre, sélectionnez GIF, 16 couleurs, sans
ainsi que le panneau "Calques" (F7). Adnettons que ramage, sans transparence, perte:d,

nous voulons que 1'animation du sprite soit _ _ . .
conposée de 6 images qui seront joudes en houcle: 51 vous souhaitez agrandir votre animation (parce
dans le panneau “CaTque“, cliguez 5 fois sur que 2dxed pixels, c'est minuscule), redéfinissez

"Créer un Calque" (en has & droite), Dans le sa taille dans le cadre "Taille de l’inaae“
Eanneau "Montage", cliquez sur 1'icone en haut & (préférez un nultiple entier, exemple 240240,
roite pour ouvrir un menu déroulant et cliquez pour que tous les pixels aient la meme taille, ou
sur "Créer des images d’aprés des calques", nieux, décochez le verrou de proportionnalité ef
nettez d'avantage en largeur 3u’en hauteur, car
h présent, lors%ue vous cliquez sur une image dans n‘oublions pas que les pixels du mode @ e sont
le panneau "Montage", vous verrez la visibilité du pas carrés i testez par exenple 336x24d pixels) et
calque correspondant s’activer (pictogramme oeil), sélectionnez "au plus proche” dans "Qualité", pour
o _ échapper a un horrible effet d'arrondissenent des
Vous voila Fret i dessiner les dtapes de votre contours, Cliquez enfin sur "Enregistrer...".
animation, Prenez garde a dessiner chague image :
sur le hon calgue, MAstuce i afficher Uoila, en egtérant que ces quelgugs astuces vous
temporairenent le caTque inférieur vous domnera serant, prof itables, Je vous souhaite d’aligner vos
ue hase visuelle pour construire ]'image plus joyeux pixels,
suivante,  Enregistrez  votre  travail au : : .
fornat .PSD, Le houton Lecture du panneau Montage P.§,: je fravaille avec la version C36 de
vous permettra 3 tout nmoment d'apprécier votre Fhotoshop. Il est possible que, dang des versions
aninaiiun. Sous chague image, vous pouvez régler plus récentes, vous ohserviez une disposition un
50N tenBS d’apparition, ou régler ce dernier pour pe (Mifférente des menus que celle que j'ai
I'ensenhle de 1'animabion en les sélectionnant derite au long de mon article,

s \ —
NTERLUDE INTERLUDE, TACILE A Q'RE,
SWEST-CE QUE VoUd VOULET QUE JE VO3 DISE
LALLONG UN PEU PE SERIEUS MESSIEURS . CN VA

VA5 SE FAIRE (HIER A ZESTER PR3 HEa:&EiA

INTER LUPE

| COMME A 5ANE BOUAER. JC H'AJ E1ER DE FLUS
A AJWTER

>,
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Titi 2 interviewé pe

Un artiste du pixel, qui repousie les limites
d'une palette  réduite et d'une  résolution
copricieuse pour en birer de uEritables pebites
clagues wisuelles, BEE fait partie de ces
graphistes qui donnent uné  identité forte & la
sckpe CPC actuelle, Entre maltrice technique et
sens du détail, ses créatlons mantrent  que, mEme
des décennies plus tord, 1'Amstrad CPC reste un
terrain d'expression grophique oussi  Exigeant
au'inspirant, On lul o posf guelaues  questions
pour migux compréndre son approche, %83 influgnces
Bt sa vizion du pixel "& 'ancienne",

Salut BEE, Peux-tu te présenter pour 183 lecteurs
d'ulPH 7

Whooaaa !! Je viens de lire votre introduction et
J'al hien l'1mBresslun %ue vous  me surestinez
quelque peu... Bonjour & tous Ee n'présente je
n'appelle Henri... Euh non, ﬁer rand., (On gagne
trés peu au change vous e direz)

Je e definis comme " amhianceur de pixels " et
J'espére que mon sens du design approximatif vous
ravi, Je suis co-fondateur du gruug Uanity avec
Hicks (au code) en 2089 et " From Scratch Sera
la démo qui scellera cette amitié,

Mon dge canonique me propulse gentiment vers la
Bhaine, mais 3 gssale de rester jeune en
produisant des aémos sur Amstrad et malgré une
masse capillaire défaillante je suis tuuguurs en
capacité de dormir en houle sous une table en
denoparty, _ _ .
D’un point de yue purenent €r9f9551unng1, Je  suis
électrotechnicien en laboratoire desu15 plus de
25 ans, Ce qui fait un T01nt commun de  plus avec
Hicks, nous sommes totalement décorrélés du monde
de 1 1nformat1que au quotidien,

Uanity c’est avant tout un hinome d’amateurs
enthousiastes, ma honne dame,

(méme si je fais quelques infidélités avec
Toms/PulpoCorrosivo)

Comment as-tu découvert |'Ametrad CPC 7 C'était un
choix. ., ou un heureux hasard 7 D'al vient ton
pieuda 7

Je pense avoir découvert les ordinateurs via le
Erngranne " informatique pour tous ". J'ai pu
ester des T07-78 et autres MOS & 1 écule.
L'Anstrad étant trés répandu en Francei ¢'est
surtout grace a des copains que J'al pu ' initier
a Arkanoid et Solomon’ 5 keys dehut 1388,
Conme tout le monde, g al Ea5 mal joud au dehut,
mais le hasic était tres attravant... Je ne
souviens d’aprés-midi entibre passées a dessiner
et frugranmer des Eeux d'aventures en node texte
(to alement inahoutis) chez mon pote Brumo,
'était un peu compliqué pour se procurer des jeux
(cuEles) ou des dénos, On était un peu isolés et
peut-btre pas trop entreprenant pour sociabiliser,

R l |

iy
R

. J"

Eeb o Lo BEMEDICTION CODIME FARTY #E

La fin de vie commerciale de la machine et
I'extinction des revues CPC ont surement porté
1'estocade  finale & cette passion. ..
Temporairenent,

J'ai par la suite transité sur Amiga ol ﬂ al pu
continuer & bhidouiller du hasic (AmosPro) et
dessiner sous Deluxe Paint avec un ani du lycée,
?u1 avait choisi " Mon " comme nom de rédacteur de
anzine dise, Fallait donc que je me trouve un nom
qui ne soit pas trog sérieux non plus. Je ne sais
flus trop pourquoi "Beb", peut-etre un diminutif
ron%ué. (y'en a eu tellement),

En tout cas c’était hien pratique pour les
high-scores sur une horne d’arcade.

Comment décrirais-tu la scéne CPC aujourd'hui  en
gquelgues mots 7

Depuis que 89 e suis intéressé de facon active a
la scéne CPC (c'est-a-dire fin des années 98), je
pense qu'aprés des années de dépress10n5 il pas
#al de gens parlaient plus qu'ils ne participaient
activement, on a aujourd’hul un petit renouveau
plutdt entﬁuu51asnant
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On voit fleurir de Eartuut pas mal de Yruductluns
diverses et il y a heaucoup de gens imp 3ués dans
tout un tas de réalisations, que ce soit des jeux,
des démos, des utilitaires, du hardware, des
fanzines ete,.. Les moyens de communication
actuels y sont aussi certalnement pour heaucoup,
Peut-étre que les gens gu1 5 exfrlnalent a travers
des scrollers, le font a présent sur des forums
avec le néne engouenent ou la meme enphase, .
Tout le monde n’est pas d’accord sur ce point mais
personnellenent je pense que tant Tue les gens
frudu15ent quelque chose ils sont la scéne et la
ont vivre,,, .
C'est donc trés positif !

Tu a8 participé & de nombreux meetings, As-tu des
gnecdotes 7 Quels sont tes meilleurs Souvenirs 7Y
en a-t-il de mauvais 7

¥'a jamais eu de mauvaise expérience en ce qui me
concerne, Certains meetings sont mieux réussis que
d’autres, mais hon faut pas etre trés exigeant, On
a hesoin de tahles et de chaises, de Erlses
nultiples, des Eotes et d’une cafetidre,., Chaque
neeting pernet e revoir du monde et surtout de
découvrir d’'autres passionnds,
Ce qui est intéressant aujourd'hui c¢'est la
volonté de heaucoup de venir avec une petite prod
de leur cru., Que ce soit un graph, une musique ou
une démo. Les gens ne viennent plus tros les mains
yides,,, J'en parlais avec un Irlandais & la
Revision (il a hien pris la peine de parler
leeeeeentenent  pour qu’on puisse 5@
comprendre i) ) et il exgllqualt que c¢'était
nornal de venir avec un " cadeau ", sinon c'était
"la  honte..." Je trouve cette attitude
réaou155ante.
Bon g suis d’accord avec toi, tu n'empecheras pas
des trolls de fournir des cadeaux empoisonnés..,
Le plus compliqué étant de trouver un pigeon pour
amener la disquette en main propres...
Anecdotes !
Sinon Je me raggelle avoir galéré a nettoyer et
ranger la salle du dernler Crocochanel avec
Barfack fiprés plusieurs nuits hlanches on était
parfaitenent dans les vapes et on faisait a Teu
Erés n 1n§orte quoi... C étalt nerueusement drole,
s " road-trip micro-nachine " ou t'es entassé &
5 dans une citadine avec moniteurs et duvet sur
les genoux ﬁendant Shed + 1hB@ de rab en fin de
course car t'as pas de GPS et ca fait 7 fois que
tu  tournes autour de la  salle de
meetlng... Epique,
En général ce ne sont que de trés hons souvenirs,
Mene si nalntenant on peut tous se fréquenter via
internet c’est tellement slus agréable de
rencontrer les gens, serrer des mains, pouvoir
discuter de vive volx,

Qu'est-ce qui te motive encore & produire ou &
participer & cette scine 7

C'est certainement une question de nature, mais 39

préfere étre actif que passif. Je retire Tlus g

51&151? a pédaler que de regarder passer le tour
g France tu veux,

J'al pas ﬁesu1n de ne filmer non plus, j'ai pas
cette fierté, Mais j'aime cultiver un  jardin,

Troduire des choses et les offrir & des gens qui
es consomment. Aprés libre a eux de trouver le
fruit de mon houlot dégueulasse !)

Et le CPC par ses restrictions fermet de concevoir
3uglgue chose dans toutes ses é_afes. La recherche
'idées, faire face aux contraintes, essayer de
repousser  ses  limites,  contourner des
impossibilités, envisager son houlot sous un autre
angle, se remettre en question.,, Et surfout
flnallser a tout prix 111 Cela me plait
énornénent, _
" T'as le droit au mode B, mais seulement sur B
couleurs | "
"0na {lus que 8 lignes de URAM, mais il mne faut
une fon g de 16"
On n'est que 2 dans ce groupe mais on a souvent
recours & des amis pour ce qui concerne les
tusiques, Faut essayer d'impliquer tout le monde
au maxinum, d’'écouter les hesoins des uns et des
autres, Ce petit travail collectif est vraiment
intéressant,
ﬂgrbs une fois que la chose est achevée, je n'ai
plus vraiment de regard sur 1'ohjet, Je n'ai pas
yraiment d’orgueil & ce niveau... J'ai fait de non
mieux, On verra ensuite pour la grochalne...
Quand tout est diffusé, arrive 1'échange avec les
autres sceners, C'est £ouaours constructif d’avoir
leur avis, leurs critiques (pour peu qu'elles
contiennent Tuelques argunents), voir si on a eu
un peu d’inf luence sur leur trauall, comme 1ls en
ont eu sur le nbtre,
J'ai la chance d’avoir un hlnune assez résilient
et rédactif. La réciprocité c'est la clef des
rapports humains. .. 6 peut pas fonctiommer si
yous dtes actifs et qu'en face vous faites face &
des gens qui ne s'inquidtent que de leur nombril
et ne travaillent Eai en Thase... Surtout que les
3é1a15 sont souvent trés larges, y'a pas vraiment
excuse,

1!!Qﬂ!g!r;;:2!!hfl- I!hh.nunl !H
N v, T
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Comment procédes-tu pour réaliser un graph 7 Y
a-t-11 une réalitation dont tu &% particulibrement
fier 7 50 Je t& donmé un cravon noir b gque je o te
demande de me faire vité fait un destin &ur uné
page blanche, fo donng gqual 7

Je passe systématiquement par une
8r1hnu111age sur papler petit carreaux,
a e pernet de mieux Erupurtlonner les choses et
d'estiner le temps machine si mon graph nécessite
des rasters ou d'autres artifices sensihlement
techniques, 1 carreau = 1 nop @) _
Ensuite f’utlllse souvent une photo de ce dessin
cone calque (pour garder les proportions) sous
Grafxd et ensuite ge tartine du pixel en prenant
soin de garder en téte les limites de la machine,
Pour hahiller intégralement un projet, je pense
qu'il faut réfléchir un peu aux temants et
ahoutissants. Un design d'une prod ne passe pas
Tue_iar les pixels.,. J'essaie de plus en plus de
initer le nombre de couleurs (J'y arrive pas
souvent), 16 encres en mode @
touPours.utlle... _ _
J'atfectionne £1us les graphismes sous contrainte,
tais ce ne sont pas forcément les plus réussis,
Par exenple g'alne hien le logo d’intro de 05C3 en
node 1 3u1 nele split raster et horder en ﬁlEln
milieu de 1'écran pour tracer le " T " de UANITY,
¥'a rien de hien neuf techniguement a faire ce
genre de placement hardware, mais ¢a n'avait pas
yrainent été expérinentd,
Mais je prends aussi beaucuug
%fx node B sinple comme " Ro
rouve la composition assez |
et Roland Topor sur une néme page, il manquait
Elus que Légunan et on faisait un.slrlke 1
a cuncggtlun lohale de " The third kind ", une
4kh entierement hasde sur des formes ﬂéumétr;ques
simples était innovante et motivante, Méne si le
résultat n'est peut-btre pas i la hauteur de nos
espérances, .
Et pour finir, si tu me donnes un crayon noir pour

phase de

ce n'est pas
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te dessiner un truc rapidement, en ce noment je
suis trés intéressé par les toucans mais J'al
aussi un_ regain d'intérét auur les corheaux,
(un volatile facétieux & haut QD) ... Une autre
époque He t'aurais fait un maguereau ... le

poisson hein, @)

Rujourd'hui, travailler sur CPC, c'est plus  une
contrainte ou une Source de créativité 7

Je vais te citer un poncif usé mais la contrainte
néne est source d'imagination et de créativité,
On le voit bien quand on travaille sur une intro
en 4kb, Certes 1'Anstrad est dég& trés linité,
mais ajouter une contrainte supplémentaire sur la
taille finale te permet d’explorer d’autres
horizons, _
Il n’est quasinent Tlus possible de grafher au
slxel_ faute de place. Il faut respecter une
padline 3u1_te pousse 4 sacrifier des choses,
Niveau code a’use a peine imaginer la torture,
On essaie de faire moins technique, de se
concentrer sur le visuel ou la narrabion, Sans
forcenent y parvenir, hein :), En tout cas c'est
tuuHuurs satisfaisant 2 concevoir et
enthousiasmant a partager en denoparty, pour mieux
échanger par la suite avec les participants
intéressés,.. . _
Tu me diras que rien ne nous empeche de faire de
la narration sur un format Elus étendu ef mieux
tirer profit de notre chér Amstrad CPC... Et hien
c'est en cours,

Utilises-tu du matéricl d'époque, de 1'émulation,

ou un mélange des deux 7

J'utilise toujours mon Amstrad CPCGL28 d’époque
Eu1 a subi quelgues nodifications,

e clavier a été dépouilld de son lecteur 3 pouces
pour faire place en interne a un Gotek ainsi
gu'une Xnen et d’une Alhireo,

ce propos, que soient remerciées les personnes
suivantes ! _ _
- Tot0 pour sa Xmew : un hien hel ohjet trés
pratlﬁue. 32 rons + 512Kh de Ram _
- Pulkomandy - Zik et Offsel pour 1'Alhiréo et
Unidos, On approche tellement la perfection sur ce
ﬂenre de matériel que s'en est 1ndécent. Encore
ravo,
Sans oublier un switcher de CRIC @/1, Petite
hidouille facile que gfal du installer dans pas
nal de claviers de CPCistes au début des amndes
2088, (Y'a shrement eu des_ temtatives plus
Yrécnces SUr Ce cunsusant). Il faut dire qu'a

'époque trouver un CPC pour 58 francs dans une
brocante était monmaie courante et on n’hésitait
pas i massacrer une carte mére pour récupérer des
conposants,

Aujourd'hui mon petit coeur sajgne a 1'idée
d'ahimer un clavier ou une carte mére,
Que penses-tu des nouvelle:s  productiond:  qui

repoussent 185 limites de la maching 7

Conme tout le monde j'attends la sortie du jeu
UesTertlnn (des Ex-Batman Group), On se demande
quelle sera la taille de la cartouche tellement le
rendu a 1'air dénentiel,
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Et puis y'a toujours de honnes surprises comme
Signal In Disarray de Targhan qui propose des sons
hien travaillés sur notre vieil AY-3-8192,
Eliot/Benediction qui commence a  tartiner
ﬂentlnent de la onescreen un peu Badfiss...

@ Pense que repousser unlguenent les linites de
la machine geut étre un piege en demomaking,

81 tu veux etre 1'Indiana Jones & la recherche du
hug-perdu, quel avenir aura la scéne quand le
dernier glitch du relais cassette aura
découuert 227 On devra tous s'arréter de produire
et de s'anuser ?

Heureusenent quand on enleve ses oeilléres pour
5'uurir au reste de la  demoscene (qui démarra
prohahlenent sur Cb4 et s’émancipa sur Amiga), on
constate qu’il y a majoritairement des gens qui
sont 13 aussi pour proposer autre chose... Je
pourrai faire du name-dropping & outrance, on va
eviter 1) _
¥'aura toujours de la recherche technique mais on
feut admirer aussi une mise en scéne qui va hien,
Regardez Nine/LFT sur C64.Accessihle a tous)
Je fense que le discours " la technique avant
tout " a surtout été un moyen pour certain de
pavoiser & outrance en nasiuant leur incapacité a
concrétiser guulgue ce soi

Sinon, " Bonhjac
pure merveille,

Ton top 5§ Jeux, dfmos, ubilitaires toutes péricdes
confondugs 7

Ga ne parait difficile de classer des choses mais

8N vrac ﬂ 'dyoquerai ce qui m'a marqué,

Batman The Movie - Le manoir de Mortevielle -

Pinhal]l Dream - WecLeMan - Bombjack (Sugar) -

Orion Prine - Mahjong - ZaptBall - Boulder Dash -

Target Renegade

Batman Forever - Gloire A Piou - Logon's run -
idline Process - Unique Megademo - The Demo -

Uectrix Part _ .

Orgams - OCP Art Studio - Dams - Hackit 4.81 -

Smonitor - Unidos - IMPdraw - Soundtrakker

Extra Sugar Edition " est une

Le CPC dans 10 ans, tu l'imagines comment 7

Je pense %u '11 faut que 1'Anstrad reste ce au'il
est, C'est-a-dire un 280 A dnhz et 64kh de URAM
C'est surtout les passionnés qui doivent continuer
a produire du contenu, _
J'espére que mon clavier et son moniteur seront
toujours fonctiomnels, qu’on ira encore en
denufarty pour montrer que cette scéne Amstrad
existe (et c'est pas tougours évident, faut 9ouer
des coudes pour se faire une place au soleil,
J'espere qu'Eliot proposera toujours un meeting de
qualité ﬂuur la toussaint et qu'un maxinum de gens
yiendron Eour participer et échan?er. Méne si
Targhan est toujours aussi désagréahle, )

t qu'il yaura toujours plus de gens Bour
inventer et partager des productions pour le CPC,

Merci Beb pour cette entrevue, Je te laisse 18 maot
de la fin

Merci de vous atre Eenché sur mon cas et d’avoir
U la patience d’'attendre mes réponses !
Je yous inyite & wvous rendre sur notre site
https://vanity.nemoryfull net/ qui va  trés
Eruchalnement étre revu et corrigé,.. Avec plein

‘articles ol on va enfin pouvolr exglliuer pas
mal de choses... Tremblez hourgeois !
Je passe le honjour a tous les cpeistes avec qui
ﬂ al pu rire et travailler !

ne pensée particuliére pour E Dredon (qui nous a
récenment quitté) pour ses nombreuses musiques,
toutes Elus sugerbes les unes que les autres, On a
essayé d’'étre a la hauteur de son travail en les
intégrant au mieux dans nos petites démos. Qu'il
a pu regarder avec un certain plaisir. Merci
PNCOre mec,

gnur positiver un peu, Merci & vous et heau

houlot pour votre fanzine papier, gardez le r%thme
continuez UCPM. Restez JEUHES faites du sport et
mangez sainement (évitez 1’ an&ou1lle a Noel) 111

é ﬂfﬁ/ﬁ. L . 4,

Really Gloszsy
Eird
(Egbsanityl

Téame 4 la
Revizion 20Z2E

iy //f"
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https://vanity.memoryfull.net/

AYSTRAD

Kenshiro?2 4 reju

HAGAZINE #1

Troisibne artle de notre série de découvertes des
nunéros l es magazines amstradistes, Pour cette
fois toujours pas  de Maritie et Gilhert
Carpentier, mais plutot le Eremler effort d'un des
plus connu ! le hien nomné Amstrad Magazine, sorti
pour 1'été 1985 (Juillet/holt).

Une revue qui aura connu hien des fumultes passé
son nunéro 38, Elle se muera en AM-MAG EUIS en
MICRO-MAG, suite & un énorme désaccor

Anstrad France. Des histoires de wrai/faux fax
donnant 1'autorisation d’utiliser le non Anstrad,
Une "affaire” digne d'un mauvais vaudeville que je
ne yous ennuierals pas a relater, car j'avoue Tue
48 ans plus tard je n’'ai toujours pas compris les
tenants et aboutissants de cette intrigue,

Mais revenons aux halbutiements de ce magazine, et
de son nunéro inaugural. Et c'est sur une

couverture nous présentant le tout récent CPC 664 | .

afflchant le jeu Daley’s Thompson’'s Decathlon que
s'ouvre cette toute nouvelle publication, Je ne
pense pas qu'a 1'époque ils se doutaient des
soucis de menhranes clavier %ue ce nodele allait
rencontrer, Mais ils savaient surement que ce Jjeu
était un fos5uaeur de joysticks, J'en a1 cassé 3
pour ma part. Qui a fait mieux ?

Le sommaire s'annonce déja alléchant, 37 jeux
analysés, des listings a taper pour se casser les
yeux, une radiographie du 464, {lus la
Rrésentatlon de ce nouveau CPC a disquettes, Les

8 francs investis puur B6 pages vont-ils se
révéler un hon placement ?

Ph951guement parlant c'est du Amstrad Magazine
grem1 re génération, & savoir un papier trés fin,

manipuler avec précaution. Mais %u1 pour mon
exemplaire a hlen résisté aux assauts du temps,
pour peu qu'il soit conservé dans de honnes
conditions, un premier hon point. Je ne uals pas
insister sur le faible nonhre de pages, c¢'était le
déhut donc rien de surprenant.

On débute par une petite présentation succincte du
CPC 664, sur deux petites Eages, ou plutﬂt ume et
denie, ﬁlen de transcendant méme si 1'apport du
Basic version 1.1 a été une progression
appréciahle avec ses nouvelles instructions
ajoutédes, Et hien slr entre autres ajouts e
lecteur de disquettes, (fini les az1nutages)

accompagné du langage Cﬁ/H en plus de 1 Hmsdus
intégré, On appreciera ou pas la nouvelle livrde
de ce nodéle, un micro-ordinateur que ge n‘ai wu
qu'une fois dans la vie réelle, Je désespére un

avec | ...

SOFTS 37 LOGICIELS AL/ RANG DESSA!

EXCLUSJF 19 PAGES DE LISTINGS
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AMSTRAD MAGAZIME #1 - JUILLET/AOUT 19SS

Jour d’ aﬂnuter a non déja cunséquent "cheptel" de
croconachines, mais quand j'aurai gagné au Loto au
vu des tarifs actuels *

Une honne introduction a cette machine qui aura
une durée de vie trés trés courte, vite 5u€glantée
par le CPC 6128, Certains possesseurs a Euque
ont di faire la téte, et s’arracher quelques
méches rebelles,

Deux prenitres pages de tests de softwares (assez
succingts) suivent, On y retrouve déja de hons
Jeux, hormis celui cité plus haut et qui fait nal
aux mains.
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- z On la sé d hs traditionnell
WA | passera sur la série de pubs traditiommelles
EDITORIAL in  (ca empirera Tar la suite) pour se focaliser sur
Fiws de 75.000 machines vendmes unkquemwnr e |3 les fameux listings (15), On ne va pas
b Frunce. Des dizalnes de millbers d'* & msiradis- [T Tentlr, lcll n'ya ”ﬁ“ 131 qui ﬁallle augogrid htlu
emcure plus chaque jour. Des fannicants qui olfeeat |2 petit jeu d’aventure Mission pour Pachebran,
,f ks moyens de réaliser tnates les spplicatings pos- g La seconde partie de reviews de Ireux s'avere trop
m| dibdes, Des logioels par centaines pout o ou (- |3 vite extédlée, surtout avec des hits comme Sorcery
€1 vailber. Muis pas un seut journal, Aign qui reanise |1 0U Fruity Frank, a peine analysés ! Fort dommage,
Pl Wy pussivmnés. Anjourd'bul, 'oubH wr pépapé : |z € est un conble’ d’écrire seulement deux lignes sur
| vAmsid Magazine™ est né. Mmoo 10310191 aussi genial que Fi ?hter Pilot, On
8 ot b e e e oo ane o [y 258 ke fal m g pité [ uctennt o
by Amsirmdistes'’ : amaieurs, profesgionssls, & P que J g
r r : » v aprés ma 56890ene tentative d’ atterrlssage ratée,
| clabs, fabricants... Nous avons défd ¢a ¢ommun Mais puurgum surtlr le train alors qu'on pilote
=| une passiva, e CPC. Fasoas connaizshnce, venes un avion de chasse ?
| dunc en parler avec mous ! 0
zl o . n termine notre courte lecture avec une
i | Le muguzine, c'est ie VOTRE. invitation & rejoindre le club Anstrad, 227 francs
fvec entre autres Jet  Set  Hilly, et son 51 1'on n'est pas ahomné | Ca pigue un }Eeu quand
hruit strident (et crispant) quand on se ramasse néne | Uous étiez mewhre ? Si oul n’hésiter pas A
Comhat Lynx, Ghosthusters, ou le génial Meurtre partager votre expérience dans un futur OCPN si ca
Grande Uitesse, auquel je pense a chague fois que vous tente,
Je prends le TGU pour Paris, méne 5’1l est hleu et
bis ange, Non rassuren-ious e wiai mis i lé?tlii“quﬂﬁd e tast enente 1o non
assisté & un meurtre 3 300 kilométres/heure, Une Se la firme que 1'on adore, Ee potentiel est I3,
1{“]’“‘1”9 fas t‘;“ f”ﬁ““ "'a‘i 45567 cunp}bte sur Mais cnngaré a d’autres magazines inauguraux dont
]ng?l g;gﬁlegaéwil SUIT15amment pour 5e ralre un Jaldpag g danslle?a)grégécllents fanzmis, ]t;e n es%
quand méme pas la féte a la maison, La hase es
On rentre ensuite dans une section techmgue un présente et fort heureusenent se développera pour
peu plus "poilue” que j'avais dévorée a 1'epoque, le neilleur dans les années suivantes, avant de
avec un tour d'horizon et intégral du 464, que ﬂe péricliter suite a des soucis Juridiques qui
yenais 5Jus.l;e d'acquérir, un magnifique nodele 0K améneront 4 des changements de noms, puis &
(Qwerty augc l(m ngm%eur CTH %B ge)m D heauc%ulf 1'élargissenent vers d'autres machines.
noins superhe (combustion spontanée), Descripti . .
technique de la héte, de son Basic 1.0, de ses Le ‘g“”' propre ﬂnstr%d hond ira dteil_’ un crocodile
fonctions graphiques, sonores, et d’interruptions, ]sj.au eur ”E‘}S gne autre ”gua' °“d lle 5355 que
Avec quelques listings d’exemple, et méme un petit EaUCOUP 0 ENire vous soni A€ granas 1ans. Je vous
encarcé pour les nouveautds E la version 1.1, en parlerai peut-étre un jour, ‘“1 la irotégez
Uoild une honme initiation pour les débutants, léle\g "'ES heagx maga%mtfs Ils le va ‘l’“ h!E“'
Eﬁnehsl avec 40 années de recul il manque heaucoup dugngﬂbrggm on voit leur prix sur les sites
e choses, '

Ine trés trés courte histoire d'Amnstrad nous est h la prochaine les Croco-Bibliothécaires !

ensuite relatée, prolongde par la deuxibne )Eartie
d’analyse de logiciels, Et cette fois ce sont les ' les
Utlllt%lres qu%tpasgent 50US ':llelgrlél. ngn qui ne d !'déf d arﬁﬂ
casse trois pattes 3 un crocodile. On peut zapper

sans regrets, enfin )Eresque sion est comme moi Vous avel

anateur de traitement de textes.Amsword évoqué ici v red I5
ne vaut palxs %n Rcm Senwmid ma}lls on ne sait jamais Vous aves /
sur un nalentendu ¢a peut marcher,

pEVENEZ

Le lexique informatique qui suit est plus que ¥ “R
superflu a notre époque hyper comnectée, a muc{ns m Ll_ ABO“ TE
gauulr uécutdans dgne cauerne en ?leme pampa  Z TRE HAGA!'““'
epuis  quatre décennies étre  conme

Jean-Claude Dusse, trés fork ASCIT (R 1P, le Nec 5| DE MO _

plus Ultra), o otre rédactmﬂ

eux pages de news (matos, houguins), trucs en on rié

Deux ages d (watos, houguins), ¢ a tactel 10 azirt
hidoutlles viennent ensuite, Mais c'est la g ‘;TRAD mag
rencontre/interview avec un jeune créateur (Eric T AM J Jgurés

Uon Ascheberg) qui est bien plus intéressante, I 5% avenue edn “_3].81
Beaucout plus que la petite Eage sur wne sélection i Paris - Tél. .

de uys icks, qui n'est ni plus ni moins qu'ume  E 75019

pub icite déguisée pour Spectravidén, T
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Kenshiro72 a testé Speed Racep

SPEED RACER par RetroPoke (Freeware)

Je veux tes vétements, ton CPC et ta moto
htﬁfsi//retropnke.canalhlog.con/EBEE/BB/speed-race
r.hin

Tron, ¢a vous dit quelque chose ? Filn de
science-fiction pionnier des effets visuels, sorti
en 1982, réalisé par Steven Lisherger, une oeuvre
hajeure que ge vous reconmande chaudement, On se
souvient toutes et tous de 1'incroyable scéne de
duel dans une aréne, 4 hord de motos futuristes
"Lightcycles",

Et bien grace & notre ami RetroPoke wous allez
plonger dans 1'aréne, attention nesdames et
nessieurs dans un instant ¢a va décoiffer,
dématérialisation imminente vers le cyberespace !

Le lancenent du dsk nous propulse vers 1'deran de

frésgntatlon, ou plutét deux, dont un en overscan

¥lg1n écran, du _Elus hel effet sur un CIM),

atfichds de maniere aléatoire, Deux superbes

gﬁlntures nunériques signées Titan et Ludovic
ohas,

On débarque par la suite sur un premier nenu de
sélection/paranétrage avec en plus un  écran
défilant de remercienents avec des pseudos hien
connus de notre scéne anstradiste. On peut %
sélectionner la langue, renommer les joueurs, e
petit plus hien praﬁlque i sauvegarder la
configuration, Plus hesoin de se retaper 3 chaque
fois la saisie surtout quand on joue A plusieurs,
Personnellement j'adore renommer tous les hots
avec des gens que je ne ﬂeux pas encadrer, rien de
tel pour augmenter la motivation ! :-)

L'écran suivant (0pt1uns) tout de hleu vetu et
accompagné d'un  sémillant  théme  musical
(désactivahle) et illustré d’'un logo "moto" de
toute heauté offre une multitude de paramétrages
supplémenta1r95 (nomhre de rounds 3/15, vitesse du
Jeu nonhre de participants W8, Non
uralment 1& il ne manque rien, on peut customiser
son expérience de Jeu & 1'envie. Ce qui nous
Trocure une mnarge de progression nptlnale que
on soit un fuueur mauvais, lent gros &01
émolg ou pilote Flym de génle aux réflexes
enfer,

Allez il est temps de se lancer dans la glane Je
ne vous recopie pas ici le pitch officie] (L'éveil
des lignes) car 1l est trés hien expliqué sur la
page de téléchargenent du jeu, Et surtout parce
que 1’encre pour 1m§r1mer 1'original du fanzine
nous colte une hlinde ! (Note pour Titi : pense a
renégocier le prét au Crédit Crucogrlcole)

/ /f’r//r/n :
i
I_.'#fé%ﬁdﬁkﬁﬂﬁﬁﬁ :

Enter {15 wiorld this summer.

LE FILM TROHN - 13&Z

on EEUt Enuer Jusg u'a 8 joueurs maximum, 4 humains

hots controléds par la MCP (Machine CPC
Perflde) dans 8 arénes différentes, Les controles
pour leg pilotes humains sont disponibles au
clavier (2 choix) ou Joysticks (2).
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https://retropoke.canalblog.com/2025/08/speed-racer.html
https://retropoke.canalblog.com/2025/08/speed-racer.html
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Al nutuelles, pétages de plonh et manettes pendues au
Y comprend ;-

la nusique du menu vous en profiterez aussi durant

Ecran Titre en owverscan by AEIRA

Nous voila enfin dans 1'aréne, Tout se passe sur
un Elan zénithal (de dessus), tahleau des scores
en has de 1'dcran. Les motos sont démarrdes,
' enﬁlacement de chacun est parfaitement indigué
sur la map, Un "Get Readﬂ" écrit dans me police
tg€e Super Mario s'affiche (NdIr : il n E a pas de
pilote noustachu plonhier), et ¢'est le GO !

Comment ca se joue me direz-vous ? Si vous avez vu
Tron c'est exactement la méne chose. Uous déplacez
yotre Eétulre surhoostée  dans 1’ arbne. Uotre
trace épusant une ligne colorée qui n'est ni £1u5
ni moins qu'un mur sur leTuel les autres
participants vont se fracasser le nez en cas de
nauvaise trajectoire, Mais il ya un Egtlt plus
sous la forne de zones spéciales, de différentes
couleurs qui  vous rapporteront des points
supplénentaires si vous roulez dessus. Plus la
zone est foncée, plus elle rapporte de honus.

Le hut du jeu ? Cnnne le dirait le Kurgan, il ne
peut en rester Tu um ! Le dernier survivant du
round remporte [e plus de points, ses adversaires
forcénent moins, en fonction de leur temps de
survie dans le round et de la cullecte de points
honus, Et ainsi de suite jusqu’au round final ol
le total des points sera fait Bnur dé513ner le
grand vainqueur, avant un autre bel écran de fin,

inple et efficace, hien entendu si 1'on est assez
rapide pour éviter de s'emplafommer la fourche sur
les murs de 1'aréne et/ou les pikges lumineux
déposés par les rails de lumibre de vos opposants.

Ceci dit parlons un geu technique : Retropoke nous
propose son logiciel totalement en assembleur,
point de Basic 1ci., Les graph1snes sont  simples
nais trés lisihles et c'est hien le prlnclfa
surtout pour les vieux guueurs Uotre motocyclette
répond au quart de tour (de poignée), Aucun
probléne de Jouahilité quel que soit la vitesse de
Jeu choisie, Ea tourne comme un hon carhurateur
réglé au quart de vis de ralenti,

L'intelligence artificielle des  adversaires
controlés par la MCP est efflcace. Les méchants
hots sont souvent retors ! Mais c'est & plu51eurs
auueurs zue le jeu prendra toute sa saveur. J'ai

éJa testd le jeu a 4, un vrai honheur et des
heures de rigolade, si on omet les haffes
lustre ou scellées dans le placoplatre. Mais le
tout dans la Jjoie ou la honne humeur on se

Au niveau sonore si vous choisissez de conserver

le jeu, Mais si wous la désactivez, point de
petits effets sonores illustrant les hruits de
noteur ou les collisions des véhicules, J'aurais
hien ainé un petit cri de Hilheln pour illustrer
la panique des joueurs sur le point de trépasser,

Ma15 Je pense %ue la ménoire a du manguer, et
qu'ue  digi allsatlnn aurait plus
“| prohlénatique, Mais n'étant pas du tout codeur, qe
e %arderal hien de dire si c'était faisable,
reste a4 ma place de vieux gameur fanzineur,

noter %alement que sur la gage de
téléchargenen yous trouverez le kit complet pour
yous créer une vraie hoite de jeu compléte
éthuette dlsTuette, Jaguette, ete... Il ne manque
qu’un autocollant pour coller sur son casque de
noto, Comme je n'en al pas, guste ume vieille
nohylette antique, ﬂ aurais heaucoup aimé unme
version "Slow Racer” ., Dis Retropoke tu ne
pourrais pas faire un skin 183 SPX ?

Nous 00113 déja a la fin de ce test de ce superhe
geu que J'ai adord, oups j'al spoilé la fin, Bien
01demnent Je vous le conseille, et plutdt deux
fois qu'une, 51 vous recherchez un jeu t%pe arcade
au plaisir immédiat, hien fichu et addictif alors
Je vous engag a enfnurcher votre superbécane,
rahattre votre visiére, pulanée des gaz dans
1'angle, et foncer relever ce défi en h%perhuost
cone le Tonnerre Mecanique. Préts ? Partez I1!

Arriveres -vous 4 voir cet &cran 7

uWlPY numéros B PAGE 13



Folio graphique Oxford, sans reconnaissance OCR


BNDBUILD et fe projet HBL
par Kkeusty

Introduction

J'al Erésenté bndbuild il y a 2 numéros, Pour
rappel, 11 s'agit  d’un couteau suisse de
déuelupigngnt crossdey Fuur Amstrad CPC, I1 peut
étre utilisé de 3 fagons non  nutuellenent
exclusives, tout en étant le seul et unique
exécutable que vous ayez & installer manuellenent
sur votre machine !

- un outil de téléchargement et de mise a Jour
d’outils de crossdev, .

- un outil de construction de projets complexes
nécessitant plusieurs étapes,

- un outil d’exécution de commandes crossdev 4 la
demande.

Depuis cet article, il a été wutilisé dans
plusieurs projets : ddeKades (prdsenté dans le
NUHErQ Erécédent ), Anstrology (un "music-disc")
BLIGHT (un one-screen), et Horny Bytes Lovers/HBL
(une  démo nultl-g@rtﬁ. Cracky 1'a  également
gtl%ISES pour 1'invitro Benediction  Coding
arty #5,

Dans cet article je vais (fartiellement) illustrer
son utilisation pour construire HBL, un prnfet
conséquent, Mals  auparavant,  voyons
nouveautéds,

Mise & jour de hndhuild depuis UCPM #6

es

Je n'ai pas tracé sérieusement 1'évolution du
projet, donc ge risque d’oublier des points, Une
chose sure est le fait ﬂue g'a; fortement déléqué
son développenent & GitHub Copilot ces 6 derniers
nois : plus de fonctionnalités dévelugpées surun
temps court fendant que Jje e focalise sur le
développenent de mes projets 280,

Les différents outils téléchargeables ont été nmis
a Jour (martine, ace, amspirit, cpeec, arkos
tracker, ...) avec leur derniére version,
Différents hugs ont été corrigés dans les outils
enbarqués dans bndhuild, et basw étant celui qui a
recu le Ylus de corrections et d'ajouts de
fonctionnalités,

La documentation est hien plus compléte :
https://cgcsdk.glthuh.lo/rust.chllh/hndhu1ld/
nais souffre encore d’'hallucinations de Claude que
Je n'al pas encore corrigées,

Krusty nous a
dit ﬂ y aller
par etape

Dans les nouveaux outils intégrés (pas forcément

conpletement terminds), il ya: o

- horgans ! un outil capahle de lire un fichier

organs hinaire et de le convertir en fichier

aseii. I1 est ainsi 50551hle de lire en natif sur

PC un fichier édité dans organs,

- fade : un outil capable de créer des tables de

Eraﬂﬂiglon de couleurs (voir la sortie de 1’ intro
e HBL),

- catalua t i outil capahle de fabriguer des
catart (de fausses entrées du catalogue de la

disquette 3u1 encode des mini programmes a hase

des codes de contrble 1nterBrété5 par la_ comnande

ERIHEﬂ)depu1s un programme hasic (voir le catart
e 1

- basndoc : un outil capahle de générer un site

weh qui décrit un projet z80, Idéalement, ce

dernier doit 8tre documenté en respectant une

convention propre ) 1'outil,

- archive qui fahrique des fichiers compressés

pour diffuser les Brods, _ .

- 1a gestion des CDT qui a fernls de faire une

ﬁﬁ{glnn de BLIGHT sur cassette (j'ai échoué pour

Je le.déuelopﬁajs pour Linux tout en le testant
sur Windows, Maintenant que ma machine de travail
est un Mac, je le développe pour Linux tout en le
testant sur mac0S,
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https://cpcsdk.github.io/rust.cpclib/bndbuild/

L'utilisation de hndbuild dans HBL

HBL est un projet de complexité modérée avec
qu51eurs exécutahles (la  sortie d'AMSDOS,

'intro, 1'écran de chargenent des dots, les dots,
I'écran de chargenent de MIE, MIE, [écran de
chargenent de 1'intro).

Les outils nécessaires pour le comstruire sont
hasm, catalog, fade, archive, mes outils de
conversion d' inages, dsk de S1d/Impact, AT3 de
Tar?han/ﬂrkos. Ace et Amsprit sont majoritairement
utilisés pour tester,

Le code BASIC du catart est %énéré Ear un scriEt
Sythnn, le code ASM des routines d'affichage de
ots est aénéré Ear un programme écrit en rust
(nais en dehors de bndhuild pour que ¢a ne soit
pas des dépendances strictes pour construire HBL
sur des machines de non informaticiens),
Cela dit, le graphe de construction du pr0fet est
relativenent conplexe, mais construire la démo
revient simplenent H taper bndbuild dans un
terninal, depuis le dossier racine de la démo, ef
attendre gu'll orchestre la construction de tout
Ea. Pas hesoin d'installer d'autres logiciels,
ndhuild télécharge ce dont 1] a hesoin,
Chaque exécutahle doit assemhler son code source
280, faire des conversions d'images, de nu51gue,
et de la_compression, Une fois ces exdcutables
créds, 1] faut fahriquer la disquette, insérer son
catart et les ajouter, o _
Sur le portahle avec lequel j'deris 1'article, ¢a
Trend noins de 4 minutes pour créer le DSK final !
es fenps de_cnnﬁr9551un sont relativement longs,
et la {artle Make It Fasy est assemhlée en
différentes variantes de CRIC, ce qui multiplie le
nowbre de fichiers a compresser,
Sur une machine plus modeste, il faut s’attendre a
3 fois plus de tenps de consbruction,

Modifier un octet dans une part implique de la
reconstruire (cad assemhler et compresser), tout
cone son chargeur, le chargeur de son chargeur,
etc (des tailles de fichiers sont écrites en dur
dans le code pour faciliter le chargenent de
fichiers plus gros que ce que faire 1'Ansdos),

Mais bndhuild se charge de savoir ce %ui doit etre
reconstruit tout seul, C'est donc gratuit Tnur le
développeur de  faire n’lnEqrte ~laguelle
nodification et construire 1'archive diffusable,
Je n’inagine pas faire ce travail manuellement,

Le fichier de bhuild racine

Le fichier 'huild.bnd’ (pour rappel, décrit avec
halisage au fornat yaml avec une surcouche Jlﬁda
ﬁnur Eénérer les cibles avec un systéme de

emtla ing) a la racine, dont wvoici un extrait
contient  quelques régles  intéressantes 4
exfllqugr. .
(attention le formatage du fanzine ne Ternet. pas
d’afficher convenablenent. Je continue les lignes

coupées par ),

1)

?anl
- tﬂt: launch {
phony; true o .

chd: hndbuild -f linking launch{%if SELECTED_CR
TC }-DSELECTED_CRTC={{ SKLECTED_CRTCY{% endif %}
{#if EMULATOR #)-DEMULATOR= ({ EMULATORI}Y endif %

tﬂt: dist
phony: true
chd : . o

- bndbuild -f linking HBL,DSK

- bodhuild -f linking HBL4G4.DSK

- bndbuild -f linking HBL,HFE

- bndhuild -f linking HBL4G4,HFE

- bndhuild -f linking albihuild

- -ri dist

- nkdir dist o o
- cﬁ linking/HBL.DSK 1inking/HBL464.DSK linkin
);/HBL. FE linking/HBL4G4.HFE l1inking/albi linking
»/RUNME, TXT dist/
- -t HBL.zip o
- archive create -o HBL.zip dist/*

)
)
)
[

[II
- tﬂt: doc.htnl

phony: true

chd: hasmdoc linking/src IntroHBL/src MakeltEasy
%/5rﬁ polar_dots/src -o doc.htnl #--title "HBL"

" indbuild dist’ va lancer la construction des
versions DSK et HFE pour 6128 et 664 (le catart
qui n'est pas inclus en version 664), la tache
bndbuild -f A B * signifie : déplace-toi dans le
dossier ' A', et exécute la régle ' B', La tache
' -rn dist ' signifie supprine le dossier ' dist’
nais n’'dchoue pas 5’1l n'existe pas, _
La tache 'archive create -0 HBL,zip dist/#
signifie fahrique HBL.zip et mets dedans tous les
fichiers du dossier dist.

Ok, ok , jusque la, ¢a va !
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' hndhuild launch’ va déléquer la tache ' launch’
au dossier ' llnklnﬂ’ en spécifiant des ar%uments
optionnels Euur ¢ an?er 500 cunﬁurtenen . Par
exentle ' mndbuild launch -DEMULATOR-amspirit
-DSELECTED#CR TC=2' va lancer la déno en utilisant
amstlrlt configuré en CRIC 2, 5i ces argunents ne
sont pas fournis, les fichiers de huild sont
configurés pour ubiliser le conho ace/CRIC 1.

' bndbuild doc.html’ va construire le fichier
doc.htnl %u1 contient la documentation du proget,
Documentation interactive qui contient dgalement
le code source du projet afin de naviguer
facilenent dans les sources.

Le fichier de huild de outer polar space

La régle suivante !
J!Jyanl
[...]

- tgt loading.scr loading.ga loading#fadeout.ga
des data/loading.png
chd ! 5
ing2epc
--fode 1

ser --rl 48 --uutgut loading, scr --Ealette
} ln%dlng.ga --palette_fadeout loading_fadeout.ga

1
1

pernet de convertir le PNG du fichier de
chargenent de la part au format décran CPC tout en
construisant les listes de palettes pour le
fading, ' ${' est une syntaxe volée A make qui
pernet de ne pas écrire ' data/loading.png’
explicitenent.,

Le sous-ensemble suivant (éventuellement issu
d'autres fichiers importés) :

Youhouuu easy !111

E"H%Ml
{ﬁlﬁce enulator is used hy default #
{# 1f not EMULATOR %

{# set EMULATOR = "ace" %!

{4 endif %)

{# CRICL is used by default #
{# 1f not SELECTED=CRIC 4}

{# set SELECTED#CRIC=1 %)

{0 endif %)

(#set AVAILABLEZEMULATORS= [“ace", “winape",
Y'epeec”, "amspirit", "sugarbox", "cpcemupower”,
Yeaprice"] %

{% macro check_enulatnr_ual1d1t3(enu) o
{assert(emu in AVAILABLE_EMULATORS, emu~ " is an
yinvalid emulator. Please choose one of "« AVAILA
YBLE_EMULATORS) )}

{7~ endmacro -%}

{# futomatically create the emulator launch comman
d for a snapshot #) ,
{# TODO update bndhuild to patch the CRIC numher i
m the snapshot #!

{% macro emu_launch_sna(sna, dehug=None, cric=SELE
YCTED_CRIC, emu=EMULATOR) -

{%- do chec enulator-ualldltu(enu) -4

ey --enulator={enul--crte= fertel (4if dehqg
)/}--dehug " {{dehugi} "% endif %)--snapshot "{{sn
yai " rum

{ %= endmacro %

- tat: testlink
dep: link.sna
phony: true .
cnq: { emu_launch_sna("1ink.sna")}}

[N}
1}

permet de faire ' Dndbuild testlink’  pour
construire une version lide de  ]'dcram
(c'est-a-dire 1’ exécutable final qui décompresse
et installe les élénents de 1'écran au hon endroit
avant de le lancer), puis de la lancer sur
A'éﬂglateur avec la homne configuration (voir plus
aut),

Tandis que ¢’est le sous-ensemble suivant Tui pst
responsahle de la création de 1'exécutable (les
étapes intermédiaires ne sont pas représentdes),

::Jgaml

{7 set FILES_T0_LINK="C.1000 CD.2E00 CD.4000 (
)0, 8000 (4,CA00 C4.4000 CS.4000 CG.4000 C7.40

"
- tat: POLAR.BIN link.s o
des sre/ Link, asn{{FILES TO_LINKY ../linking/s
yrc/denosysten/1inker_common,asn
hasw src/link.asm --snapshot -o link.sna --

ond !
}lst link,1st
[...]

!lJ
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Ok, c¢'est cool que tu
conprennes tout, Et si

Les fichiers lst sont des fichiers %u1 nixent le
code source et le hinaire généré et nous aident A
déhugger le code, hasm intégre des directives de
cun£r9551un et génére a la fois un snafshut
Eﬁg 8%19 sur énulateur/cpe wifi et un exécutable

Le fichier de huild de make it easy

Comme indigué précédemnent cette partie a
Elu51eurs Yers1ons fonction du  CRIC.

ontrairement a ce qui est fait habituellement, le
code n' est Eas patché & 1'exdcution en fonction
du type de CRIC, mais une version spécifique d’un
de ses fichiers est chargée, L'extrait suivant
muntre comment  1'utilisation du  langage

thfaz pernet de géndrer des régles plus
complexes,

XN

yanl

[III]
{% set AVAILABLE_CRICS = [@,1,31 %} # we have dup
)llcate inplementation ﬂ')E 3'}4
gt:{#for crtc in AVAILABLE_CRICS #ilinked_mult
)1nudehhl_crtcﬂcrtcﬂ sna MULTIHBL_CRIC {crtc) D
Y6k CRIC(Tertell HBL CRTC (crte}.PTL CRIC (erte)
|8 ETE{V)endfor %
ep:
ste/dsk-multinoderuptured_partl.asm
sre/dsknultinoderuptured_partd. asn
see/dsk_nultinoderuptured_join.asn
MAIN_CRTC{ LINKED_CRTC_FOR_TEST:. 808 MAIN_CRT
YC{ LINKED_CRTC_FOR_TEST.); 4000 MAIN.CAG0
(4.4000 C5.40008 C7,4060
(6.4hd2 _
.../11nk1ng/src/denusgsten/l1nker-cumnun.asn lo
yading_fadeout.ga

chd :
{#for cric in AVAILABLE_CRTICS %!

hasn src/dsk_multimoderuptureB_part2.asn
-g CRIC{{crtc)).PT2
-DSELECTED_CRIC={{crtc)}
;DMRIN_BBB_FNRHE:V'HnIN_CRTC{{crtcB.Bﬁﬂ\"

hasw src/dsk_multimoderuptured_partl.asn
-0 CRIC {{ertel),PTL

-DSELECTED_CRIC={{crtc )

-DPT2_FNAME= CRIC {{crtc)i PT2
-DMAIN_4000_FNAME=\"MAIN_CRTC({crtc 4000 \"

hast sre/dsk_multinoderuptured_ join.asn
--override
--snapshot
-0 linked_multimodehbl_criciicrtcl!.sna
-DDSK=N"MULTIHBL_CRTC({crtcil, DSKN\"
-DEXEC=\"CRTC {{crtcl), HBL\"
-DPT1_FNAME=\"CRTC{{crtcl . PTL \"
-DPT2_FNAME=\"CRIC {{crtch .PT2 \"

% gndfnr %

[
)

fvec ' hndbuild --show’ , nous pouvons voir la
regle réellenent générée :

1}

y
- tﬂt: linked_nultinodehhl_crtc.sna MULTIHBL_CRIC
38,05k CRTCB,HBL CRTCB.PT1 CRICB.PT2 linked_multin
yodehbl_cricl,sna MULTIHBL_CRTCL,DSK CRICL.HBL CRT
»C1.PT1 CRICL.PT2 linked_multimodehbl_crtc3d.sna MU
)LgIHBLSCRTCB.DSK CRTC3.HBL CRIC3.PT1 CRIC3.PT2
ep!
sre/dsk_nultinoderuptured_partl.asn
sre/dsk-multinoderuptured_partd, asn
sec/dsk_nultinoderuptured_ ﬂﬂln
MAIN_CRTC1.80@ MAIN_CRTC1.4080 MAIN.CO0O
E% gggg (5.4008 C7,4060

_..?1inking/src/denusgsten/linker_cnnnnn.asn lo
)adlsg_fadenu 3
eid

hasi 5rc/d%§_multimuderupturea_partﬂ.asn

-0 ;
-DSELECTED_CRTC=B
~DMAIN_800_FNAME-\MAIN_CRTCB 860\ "

hasn src/d%g_nultinuderuptureﬂ_partl.asn

-0 ;

~DSELECTED_CRTC=B
-DPT2_FNAME=\"CRTCA, PT2\"
~DMATN_4000_FNAME=\"MAIN_CRTCO 4080 \"

hasi sre/dsk-nultinoderuptured_join.asn
--override

--snapshot
-0_linked_nultinodehhl_crtcd,sna
-DDSK=\" MULTIHBL_CRTCA,DSK\"
-DEXEC=\" CRTCA , HRL \"
-DPT1_FNAME-\"CRICA.PTL\"
-DPT2_FNAME=\"CRTCA.PT2 \"
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hasn sre/d%g-nultinederuptureﬂqpartﬂ.asn

-D 1
~DSELECTED_CRTC=1
-DMAIN_800_FNAME=\"MAIN_CRTC1. 800 \"

basm sro/dsk_multinoderuptured_partl.asn
RIC1.PTL

-DSELECTED CRIC=1
-DPT2_FNAME=\"CRICL, PT2\"
-DMAIN_4600_FNAME=\"MAIN_CRTC1.4000 \"

hast sro/dsk-multinoderuptured_join,asm
--gverride

--snapshot

-0 llnked-multlmedehhl crtel,sna
-DDSK=\" MULTIHBL CRICL.DSK \*

-DEXEC=N 1. HBL \"

-DPTL. FNHME \ CRICL.PTL \"
-DPT2_FNAME=\"CRIC1.PT2 \"

)
hasn src/dﬁg_nultinederuptureﬂ_partﬂ.asn

-0 ;
-DSELECTED_CRTC=3
~DMAIN_800_FNAME-\"MAIN_CRTC3. 800 \"

}
hasn src/dsk-multimoderuptureBipart].asn

-0 .

~DSELECTED_CRTC=3

-DPT2_FNAME=\"CRIC3, PT2 \"
~DMAIN_4600_FNAME=\"MAIN_CRTC3 40080 \"

}

hast sro/dsk-multinoderuptured_ join,asm
--gverride

--snapshot

-0 llnked nultinodehhl_crtcd.sna
-DDSK=\"MULTIHBL_CRTC3.DSK \"
-DEXEC=\"CRTC3, HBL \"

-DPT1_FNAME=\" CRTC3.PTL\"
-DPT2_FNAME=\"CRTC3.PT2 \"

1

Ce qu'on peut constater, c’est que 'hasm’ peut
prendre en arqunent des variables auxguelles on
attribue une valeur (ici entier ou chaine de
caractéres) afin  d'avoir un  assemblage
conditionnel,

Pour chacun des CRTC, il y a 3 assemhlages : la
partie fixe snur tout e monde, la partie variahle
en fonction des CRIC, et la création d'un snapshot
pour vérifier le cenpertenent.

Les versions sont fabriquées sé%uentlellement (ce
qui exﬁllque la lenteur de construction du Sreaet)
mais il aurait été teehnlguenent possihle de les
faire constuire en parallele en les mettant dans
différents ensembles de rbgles, Mais cette
fonctionnalité n'était pas suffisement testée au
nonent du développenent de HBL pour prendre le
risque de 1’utiliser,

Le fichier conmun est tout de hete assenplé pour
ehaTue version afin de s'assurer qu'il est
réellenent strictement identique et d’identifier
des erreurs, Cette régle :

4.4 Allez, tout seul...

11}

yan]

[III]
- tﬂt: checkdata
phony: true _

en%: extern python checkdata_analysis.py

1
1)

illustre 1'utilisation d’une commande externe non
gérde par hndbuild, Pour fonctiomner, il est
impératif d’avoir un interpréteur Python sur la
machine, La sortie doit strictement correspondre a
A !

1

hndhuild checkdata

} Compute dependencies for rule’checkdata’

} Execute tasks

[171] Handle checkdata .
(checkis tilextern python3 checkdata_analysis.py
che

[checkdata]l FILES WITH DIFFERENCES:

[checkdatal

[checkdatal

[checkdatal .PT2: 3 different variant(s)
[checkdatal Uarlant 1 [366eaSec...]: CRICL.PT2
[checkdatal Variant 2 [422388ah...]1: CRIC3.PT2
[checkdata] Variant 3 [7fB41c58...1: CRICA.PT2
[checkdatal

[checkdata]l MAIN.888: 3 different variant(s)
[checkdata] Variant 1 [81385355...1: MAIN_CRTCA, 200
[checkdata] Variant 2 [ed597028...1: AIN_CRIC1. 300
[checkdata] Variant 3 [fa569h36...1: MAIN_CRIC3.808
[checkdatal

[checkdata]l IDENTICAL FILES (7 group(s)):
[checkdatal

[checkdata] ,PT1: 3 identical copies
[checkdatal C4,4000: 4 identical copies
[checkdata] C5.4000: 4 identical copies
[checkdata] C6.4h42: 4 identical copies
[checkdata] C7,4000: 4 identical copies
[checkdata] MAIN.4080: 4 identical copies
[checkdatal MAIN.CABG: 4 identical copies
'h Elapsed tine: Bims

one,
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fAllez, je me lance !11!

Le fichier de huild du linker

Il est trivial de créer un écran dans un snapshot
pour le tester sur énulateur ou CPC Hifi. Mais ca
peut devenir rasldement un casse téte de faire
3uelque chose de chargeahle/exécutahle sur CPC
ans un environenent standard. C'est le linker TUI
se charge de cette partie, Il fabrique les
artefacts a distribuer : les fichiers nommés
correctenent, flacés dans une image disque, et le
catalogue ajouté a ce disque,

La partie importante est la suivante :

1l

yanl

[...]
(% set CATART="data/CATART2.ASC")
{# set hbl_files = [
{"nh": "B02", "dep": “../MakeItEas!/CRTC4.PT1
ysrc/hh]_BAz2, au'.m“‘,I "spe": "src/hhl_BB2.asn";
{"nh": "003", “dep": "../polar_ dots/POLAR. LOA
ysrc/hh1_B@3, asm“ﬁ ligpat s iepe/hh1_003, asn")
{"nh": "004", “dep": ", /MakeItEasH/MnREIT LOA
ysrc/hh]_Bpd, aﬁl'l’l“ﬁ "sp¢": "src/hhl_B04,asn")
{"nh": "BAS", dep“. ! /IntruHBL/INTRO IHK sr
»c/hh1_885, asn“, sre' “5rc/hhl 885 .asn"},
{"nh": "BOE", “dep“: . /IntrnHBL/INTRO LOA sr
»c/hh1_886, asn“, 'spc" ! “src/hhl 806, asn"}
{"nh": "BA7", "dep": ", /MakeItEasa/CRTCB D12
ysrc/hh]_BA7, asn“ "spe": "src/hh1_B87.asn"
{"nh": "BR8", dep“ " /MakeItEasg/CRTCl P12
ysrc/hh1_00g, asm“ﬁ "epc" “src/hhl BB8.asn" 1,
{"nh": "B10", “dep": ", /MakeItEasH/CRTCB P12
ﬁsrg/hhl _1a. aim“, "spc": "src/hbl_B1B.asn")

{# set hbl_numbers = ["800", "0B1"] + hhl.filesima
yplattributez'nh’ Ysortilist ¥}

- tat: HBL.DSK HBL464.DSK
dep: HBL.BAS {% for nb in hbl_numbers %IHBL . nh
M {ﬁ endfor %) {{CATART}
chd !
- catalog {{CATART}} huild --outeut HBL.DSK
- impdsk -dsk HBL4G4.DSK -format -force
- impdsk -dsk HBL.DSK -put HBL.BAS -hide

- 1n dsk -dsk HBL464.DSK -put HBL,BAS
or nb in hbl_numhersyi- impdsk -dsk HBL.DS
i | -put HBL .{{nh}} {%41f hide_file%}-hide{%endif?}
{#% endfor %}
{% for nb_in hbl_nunherss}- impdsk -dsk HBL464
§53§K -put HBL.{ nbi}{%if hide_file ¥}-hide{%endi
[ {ﬁ endfor %

Une fois encore, la régle com?léte est générée par
1'expansion du modéle 'jinga', On commence par

aénérer un DSK vierge avec le catart construit
epuis le grugramme BHSIC correspondant, {UIS on

utilise S5id pour ajouter les

différents fichiers danS 2 DSK (un pour 6128 et un

Tuur 464) en faisant en sorte qu'ils ne soient pas
istés par la commande cat.

Le not de la fin

Meme si bndbuild est utilisée par peu  de
personnes, on voit a travers cet article qu'il est
suffisamment mature tuur gérer des projets
complexes, et surtout terminds et diffusés,

Faisant du crussdeu depuis glus de 28 ans, je suis
convaincu qu’il s'agit de la meilleure approche
pour travalller avec des persomnes qui ne codent
pas, et mne souhaitent pas installer un
environnenent de crossde complexe : wvous leur
domnez 1' exécutable la commande ou un script a
lancer, et ¢'est touf, Le reste est automatique,

C'est ainsi Tue Uoxfreax/Benediction a su
facilement véritier 1’impact de ses changenents de
graphes ou palettes lors du développement de HBL.

Naturellement, il reste des bu%s ou il mangue des
fonctiomnalités, mais ces points seront corrlgés
lorsque d’autres utilisateurs les réclameront ;
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Kenshiro?a 4 interviews
Patrick Hellto

C'est 1'histoire d'un trés beau (2% gras)  livee,
objet de convoitise depuis des  années par vobre
sepviteur, Enfin sorti pour Halloween 2024 |l
reste encore & cé jour une de mes Maodeleines de
Proust doms ma bibliothique de cpciste, Mais qui
38 cache deprrikre ce Superbe "Génération Amstrad
CPC" et nombres d'outres livees  tous  aussi
irdispensables 7 Aprés sa préface d4'OCPM 7 nous
avons demandé & Patrick Hellio de se préter au jeu
de 1'interview perfide de Kenshiro?2, Silence  (on
Joug) o umatBur, e bourng, .o action

Borgjour Patrick, et mercl & tol d& revenir une
nouvelle fois dand notre pebtit fanzire & la mode
d'autrefois, Pour débuter, et pour celles et ceux
gui ne te connaiiient pad Encord, peux-tu nous
faire une petite présentation générale 7

Bonjour, avec plaisir ! Je suis journaliste
specialisé depuis quelques années maintenant. J'ai
conmence dans la presse écrite a la fin des anndes
3 EUIS J'ai diversifié mes activites notamment en
Ear 1clsant en tant que chroniqueur 3 un podeast
ehdonadaire dédié aux jeux video, Silence On
Jjoue, Erodu1t par Libération depuis.,.2807, ce qui
en fait 1’un des vétérans du secteur auaourd hut !
Je travaille actuellement de manitre réguliére
avec le mnensuel en klnsgues Jeux VUidéo Magazine,
et je sartlclpe aussi 1'énission Super Uieux
Jeux, dédide rétroganing, produite Ear Origami et
dlspunlhle sur Youtube., On a d’ailleurs eu
1*occasion de signer une ém15510n dédide au CPC |
Depuis une dizaine d’années, j'ai également eu e
plaisir d’dcrire plusieurs ouvrages lids au
rétrogaming, en retracant par exemple 1'histoire
de machines ou jeux weaaMn (Génération
Amnstrad CPC, L'histoire du Point'n click chez
Pix'n Loue{ L'histoire de la Nintendo 64 ou
Resident Evil : Des Zomhies et des Hommes chez
Third Edltlons, Génération Mortal Kombat chez
Onake Books...).

Comment as-tu dfcouvert le CPC 7 Et auel o €4€ ta
pPEm1éP€ fois avec ce mordant microcotaure, ou
n'était-ce pas ton premier micro-ordinateur 7 Des
anecdotes en ropport avec tes  dfbuts  sur cetie
maching qu'on adore 7

Cela a dété mon cadeau de Noel 1385, pour lezuel ﬂ
ne remercieral jamais assez mes Earents g CEC
n'a pas été mon prem1er contact avec un micro
¥u15$ue g avais eu l'occasion de me frotter a4 un
07-78 a 1'école, dans le cadre du Plan
Infornatique Pour Tnus, quelques mois plus tot,
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YouTube : @Origatube

Des jeux éducatifs austéres, pas trés fun, mais
pour moi, la découverte est vertigineuse : cetfe
Interactivité nouvelle avec un petit écran de
téldvision me fascine, Le CPC 464 monochrome que
Je déhalle en ce matin de décemhre 1985 au pied du
sapin ne fait entrer dans une autre dimension f
e rappelle Hrendre conscience que cette hel
nachine ragl enent installée dans un coin de ma
chanhre mouvrait la porte & des univers
ininaginahles, Cela a été le déhut d'une sasslon
Snur e Jjeu vidéo qui ne n'a fanals Tu1tté epuis,
e suis rapidenent Eassé au 6128 couleur, puis &
1'Amiga, puis au PC, sans oublier heaucoup de
consoles., .,

Uenaons -2n maint&nant i oce famEux "Génération
RAmetrad CPC", Ou'est-ce qu1 b'as mobivé A te
lancer dahs un proJet oussi bitonesque 7 Au wu du
nombre d onnées nécesiaires & s créabion as-bu
rencontré quelaues fceuils aqui t'ont  freiné, ou
fallait-i]l tout c& temps pour arriver & cé
résulbat 7

J'al heau avoir eu heaucoup d ordinateurs et de
consoles au fil des anndes, j'ai tougour; gardé
une affect1nn sartlcullére pour mes Amstrad sur
lesquels j'ai découvert le jeu vidéo, Qui, 1'Aniga
étalt hien supérieur, les consoles Japonaises
aussi, ..

Supar Wiauws Joux
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fMais les  couleurs vives de 1'Amstrad a
1'écran, ses sonorites tupiques ont  toujours
éveillé de précieux souvenirs chez moi.., nes
Erenlers frissons 01déulud1gues devant Le Pacte,
omhi ou Qrphée Uogage aux Enfers, 1'arcade a la
naison avec Commando, Ikarl Harriors ou Bomb Jack,
les jeux daventure qu'on pratliualt en fan1lle
tupe Sram ou Le Manoir de Mortevielle... ﬂsrbs
ayoir écrit quelques ouvrages sur le jeu vidéo,
J'al eu envie de ne pencher sur la trajectoire de
ces machines anglalses, de comprendre pourguol
elles avaient autant marqué notamment le public
francais (et les développeurs hexagonaux aussi),
Cela a pris du temps car je souhaitais, autant que
€0551hle, reyenir sur la gendse des machines a

'époque, mais aussi évoquer les communautés ?u1
les soutiennent  toujours guurd hu1.
heaucoup échangé notamnent avec | équ1§ du 51te
CPC Power, aux cunnalasances encyclopé gues I It
§u1s parler des CPC, c'était aussi un hon moyen

éuoauer le secteur des années 88, et par exemple
des éditeurs, studios et Jeux originaux qui ont
nargué leur époque, L'éditeur Pix'n Lnue
souhaitait tout comme moi obtenir un hel ohjet
avec de heaux visuels, et cela prend naturellenen£
du temps en maguette et fabrication, Ce fut
effet un long périple, mais je pense que cela en
valait la pelne,

Peux-tu nous conber quelques anecdotes de création
de ce pavé gorgantuesgue 7 Es-tu boujours
satisfait encore  aujourd'hui de ton livee 7
Qu'aurais-tu fait autrement (ou pas) avec le pecul
Bt 1es retours des lecteurs 7 Un volume 2 est-il
prévu dans un avenir plus ou mains proche 7

Les mneilleures anecdotes a mes yeux, dans la
préparation d'un tel ouvrage, ce sont les
rencontres, Pour moi qui étais un lecteur des
magazines a |’ épnTue, puuuu1r entrer en contact
avec des personnalités que j'admirais comme Eric
Chahi (Le Pacte), Bertrand Brocard (Cobrasoft),
Jean-Phlllpge Blscag (Billy La Banlieue) Herué
Lange (Fer & Flanne, BAT) 1'dquipe derriere les
geux Sram, derriére Le Manoir de Mortevielle et
ien d'aubres ﬁrésenti dans le livre tenait du
réve éyeilld, Mention spéciale a Yannick Cadin,
progranmeur de Zombi et Hurlements, dont 1'aide a
été précieuse. On se connaissait également déja
depuls des ammées, mais discuter avec Patrick
Giordano (Matt Murdock) de Amstrad 1007  est
toujours un grand plaisir pour Mol qui lisais
assidument ses papiers 4 |’ éguque. Cela a aussi
été tres enrichissant par ailleurs d’dchanger avec
la scéne qui 5up§orte auguurd hui le CBC en France
conme les sites dédiés (CPC Power, Amstrad.eu...)
et les développeurs, tous des VFals passionnés de
cette machine milldsime 1984, Un heau message
contre 1" ohsolescence prugrammée | Pour étre
franc, fe ne suis jamais totalement satisfait d'un
de mes livres et je serais capable, si on me e
pernettait, d’apporter des corrections ou ajouts
fusqu "3 la dernlbre ninute avant 1'envol
inprineur 1! Quand on lance un projet comme
celul-la, nutamnent quand il touche un sujet de
coeur, on aurait envie d'étre exhaustif et de

sarler de tout.,. mais il s'agit toujours de faire
es choix, par définition, et avec le recul e
Eense que le livre propose une helle couverture
es " années CPC", avec des clés four comErendre
pourquoi cette machine a_représentd un chapitre
important de 1'histoire de la micro en particulier
en France,

Revenon: aux CPC : gctuellement gs-tu
collectionneur de ces  microd, ou 4 autres
ordinosaures 7 50 clest le  cas  préfires-tu
utiliser la "vraie" maching ou plutdt passer par
I'émulation, au wu des  nombreux  logiciels
disponibles aujourd'hui 7

Oui, ¢'est terrible, j'ai commencé i etre sujet &
une petite collectiomite a la fin des années
1998 :-) C'était la période idéale, Jje me rapgelle
acheter en vide-grenlers des CPC cunTlets ]
francs avec un carton de jeux... Parei ﬁuur les
C64, les ﬂiple IT et autres Alice ou MOS dont
beaucnup étaient soulagés de les voir disparaitre
d'un étal de hrocante contre quelques dizaines de
francs, 2 un moment o0 une machine comme la
PlagStatlon ou le PC transfornaient la face du jeu
yidédo, Des que j'ai commencé a travailler dans la
presse, Je me suis offert des machines qui
n'avaient fait rever autrefulﬁ conme la 3D0 ou la
Neo Geo. L'émulation, c'est ?énlal et pratigque
mais rien ne vaut A mon avis le ressenti Erupre H
chague machine, Son  hoot  de énarr@ge
(la Jaguar ! ), I ergonum1e plus noins
hasardeuse de sa manette (la CD 32 !), le
cllauetls du lecteur CD qui se met en marche voire
1*odeur du glastlaue dégagé par 1’ apfarell afrés
une heure, le rendu sur un écran a tube,.. tout
cela fait partie de 1'univers d’'une console, nene
si cela devient  un luxe  aujourd'hui
nalheureusenent vu la cote du rétrogaming,

Flaintenir Fo
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Uns mwanturs de JEROME LAMGE
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J'aimerais avair ton ressenti 36 and plus tard sue
la fin de la gamme CPC, avec les modiles "plus" et
la GX4000, Qu'est ce qui o cloché selon ol pour
En arriver & une telle dégringolade 7 As-tu
ubilisé ces modkles un peu bancals, tel aqu'un
464 plus & cassette en 1990 7

Je vais etre franc, en 1990 j'achetais mon Amiga
500 et je plongeais dans les LucasArts et autres
Cinemaware qui me faisaient réver depuis
longtemps ! C'dtait une évolution naturelle de mon
parcours de ﬂuueur a l’épogue,.mgls J'al  toujours
?ardé non 464 monochrome d’origine pour pouyoir
ancer un jeu rétro de temEs e temgs. Inpossihle
Hour woi de m'en separer. Le 6128 Plus et la GX
008, ce sont des machines que j'ai récupérées un
peu plus tard, d’occasion Euur une houchée de
pain.., J'aimais hien le look de Ia gamme Plus,
surfant sur la uggue ST et Amiga, tout comme Ia
GX4000 qui avait un style " futuriste " &
l’égugue, Cependant, lancer des machines § hits en
1999 etait anachronique 2uand les fmiga et ST
étaient déja hien implantés (et de moins en noins
chers) tandis que les consoles Jjapomaises de
Nintendo et Sega passaient dgalement & la yitesse
supérieure ayec la Mesa Drive et la Super Famicom
au_JaTun. L'idée des cartouches était louahle,
nais le catalogue n'a Eas suivi et la majorité des
Jeux publids mais en plus cher ,.. Prise en étau
entre les consoles japonaises visant une audience
nondiale et les micros 16 hits plus accessibles,
le P déda en phase de dénocratisation, la ganne
Plus/GX 4000 n’avait plus heaucoup d’atouts e
dépit d’une_ marque connue  sur  certains
territoires, Pour Anstrad, la grlurlté a cette
époque se trouvait plutét du coté de 1'univers
sen1-professionnel et des compatibles PC A prix
agressif, L'dchec de ces machines, 1'abandon
progressif (ou le mangue d’intépét) gar les
éditeurs de logiciels, cest aussi le reflet d'une
industrie radicalement transformée en 5 ou
b ans ... et c'est frustrant, quand on wvoit les

nerveilles que les passionnds parviennent 4 faire
tourner aujourd’hui sur une GX 4000 !
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Je suis depuis déjd trks longtemps 1e podcast
"Silence on Joue" dand leguel tu officies, Peux-tu
nous en parlér, ol le trouver, et gquelle est ton
implication dans cette émission 7

On la retrouve toutes les semaines sur le site de
Libération : _ o ,
(httfs://uuu.11herat10n.fr/d0551er/51lenge-un-aoue
/) et elle est également publiée sur différentes
platefornes dont YouTuhe. Tout a comnencé en 2087,
quand Eryan Cario de Libe n’'a proposé de venir
parler jeu vidéo dans un micro. A 1'époque, je
suis donc devenu chroniqueur aux cotés de Clénent
nfap (rédac chef de Gamekult alors), 1'émission
étant présentée par Erwan, et on s'est vite pris
au jeu, Déja 19 ans, le temps passe vite, c'est
tuuguurg un slalslr_de se retrouver chague Jjeudi
(notre jour d’enregistrement) pour parler de nos
deux ou trois jeux du moment, des derniéres
nouvelles,., Au f1l des anndes, 1'équipe a évolud
et on a eu heaucoup de chances de compter des
personnalités comme Julie (Canard PC), Corentin ou
évidennent Marius se joindre a 1'aventure,

Quels sont tes jeux préférés et ceux que
peux pad voir en peinture sur CPC 7 Je  te
12 chaix du nombre,

Mes jeux préférés (c'est dur de choisir 1) en
yrac ! Bomh Jack, Boulder Dash, Gryzor, Le Pacte,
Zowhi, Sram, Eden Blues, Barharian Draﬂon Ninga,
Tar?eﬁ Renegade, Head Over Heels, Bruge Lee,
Cratton & Xunk, Qorcerﬂ, Saboteur 1 et 2, Cauldron
1 et 2, Gauntlet, Le Manoir de Mortevielle, Le
Secret du Tomheau, Meurtres en Serie, Chase HA
Total Eclipse, Turho Esprit, Sapiens, Defender _of
the Crown (cette conversion 1) ... et Alien
Break-In (Amsoft), mon tout premier jeu qui j'ai
eu avec mon CPC 464 !

Ceux 2ug Je n’aine pas : Qut Run (le portage CPC
ae précise), R-Tupe (et tous les jeux qui écopent

e versions trop proches du ZX Spectrum), Airwolf,
Decathlon (pour les manettes détruites 1}, Dragans
Lair, Cobra (Loriciels)...

Eet-ce que tu suis la scéne cpe
internationale, avec tout  le
homebrews aqui paraissent régulitrement
aujourd 'hui 7 Ton avis sur celle-ci 7

C'est fascinant de voir le dynamisme de cette
scéne, qui continue a faire vivre des machines que
la logigue voudrait voir disparaitre, C'est
touchant en fait, car ces déqelnpgenents par des
passionnés sont souvent lids a des histoires
Eersunnelles en lien avec le CPC, avec sa
écouverte ou les partages autour de Jeux en
fanille, Voir des gJeux d'arcade a la qualité
inimaginahle a l'épogue tourner aujourd’hui sur un
CPC ou une CX 4000, des jeux d’aventure inédits
nous ternettre de passer encore des nuits hlanches
devant un vaillant CTM 644... tout cela prouve
hien que ces machines représentent hien plus gque
des assenblaaes de plastiques et  puces
électroniques datés, Pour heaucoup d'entre nous,
le CPC renvoie & des souyenirs précieux et le voir
continuer  son  chemin  aussi  hrillanment
aujourd'hui, je trouve cela trés touchant.

tu ne
laisse

francophone et
florilége de
Encaore
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On sent aussi ?ue cette communauté est  soudée, Je réalise la place qu'a occupé et continue &

passionnée et foncibrement attachée a ces helles occuper le CPC dans o expérience vidéoludique, ..

tachines, ae sais maintenant qu'il fera Eour tuuguurs partie
e ma vie, J'al tougours mon 464 & cbté de moil

50 cela est possible de nous le révéler quel est prét a étre lancé, Vive le CPC (hon, et la GX

ton prochain projet de livee dans 18 domaing  des 4@68 aussi) |

Jeux vidéo ou autre, ou ou pire un pehit indice 7

Prami on gardera co top-3ecreb -]
RAS pour le moment :-) /

Je regarde notre dictophoné & mini cossebte, ouf Rt AN as ¥ ﬂfé by
] : , | A i

¢ g8t bon il reste un peu de bande, FAlors  je tE " , ;

laisse & dérniér mob pour nod  lEctéurd &% R o Al '

lectrices, 18 micro-crovate reste ouvert,.. | I ]

Merci pour 1'invitation ! Comme Jje parlais des | gy, /ﬂﬂ i ! )

connunautés CPC ge salue votre travail 3u1 il M*ﬂf / b i

participe 4 entretenir la flanne autour des =y ; Lﬂ,;ﬁﬁy R LR

wachines d'Alan Sugar. 5i on m'avait dit gu o | B g éMW L iy

Tarleralt encore autant des fAnstrad en 2026 a b Yﬁﬁhn o 8
époiue, Je n'y aurai surement pas cru ! Encore :

wme fois, & une équue de  surconsommation e

inpulsive et  d’ohsolescence  technologique o B

prngrammée ge trouve que le message est plutot ot s

vertueux, En fait, plus j'avance en age, et plus '

E.A.T - 1931
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Le cag, pas de bo
par kukulcan & Kenshiro?2

Finalement, & cause de l'actualité plutot
guerriére, J'al changé de EUHEt et Je vais done
vous parler du jeu Beach-Head.

Un Tetit Jjeu publié par Amsoft en 1985 et
développé par Ocean Software (un gage de qualité
dans les années suivantes),

Le princife est assez 5im€le. Upus devez conquérir
par tous les noyens une le ol un dictateur a
établi sa hase ! L'attague de 1'1le comprend six
phases  distinctes, progusant chacune  une
fouahlllté particuliére telles que le suryol de
"{1e en ayion, le passaae secret (un détroit mais -
pas felu1 d’Orn%z); Aa éﬁense %E tntrg_ flo&te i
navale se jouant en deux phases (destruction des —u
avions ennemis puis des hateaux), le débarquement -l'.l'_"ﬂ_.}
sur 1a plage et la destruction du canon principal | I
enneni,

£ - -
Le jeu est de honne facture, agréable et pas trés SRAN TITRE BERCH-HEAD - 1555
dur méne si nous avons 3 niveaux de difficulté. o
Le nomhre de tanks disponibles lors du

En fait, en ce qui me concerne, je n'avais jamais déharquenent sur la plage dépend du nombre de
vu le hug car il faut btre mauvais, vraiment hateaux que vous avez reussi a protéger, et aussi
nauvais 3 ce jeu ahahah 1! du niveau de difficulté choisi au démarrage,

C’'est Fenryr, joueur sur BZHGames, qui a donné La fornule %ue le progranmeur apTlique fonctionne
I'alerte suife 3 des crashs répétitifs du jeu, Mais sarfaltgnen et uniquement four 8 grenler niveau
e difficultd, voici cette fameuse formule :

Eour%uni tant de haine ef Eourquui ce plantage ?
‘est 1a que ¢a devient intéressant, _ _
&Bh24 : LD A, (&BBZB) ; nomhre de mavires qui
) g arrivent sur {a plage _

&BA27 : ADD A,A ; honus = Navires ¥ 2

48428 1 CP 408 _ o
&BA2A : JR C,&8A2E ; si le honus est inférieur a 8
alors saut en &BA2E _
&8A2C : LD A,&08 ; sinon réduire le honus a 8
tanks maximun .
&BA2E : LD C,A ; C=A (le honus est maintenant dans

C)
> GAMES ( &8AcF 1 LD A, (&BBZF) ; level de difficulté (&A1
EASY, 402 FAIR ou 483 HARD)

48838 1 DEC A ; handicap = level de difficulté -1
88833 1 ADD A,h | handlcaT = handicap * 2

&BA34 : NEG ; {eyel &1 devient handicap-&00
leve] &02 devient handicap=&FE, level &B3 devien
handicap=&FC ,

&BA36 : ADD A,C ; nomhre de tamks = handicap +

honus
&BA37 : 32 45 B8..,.,.LD (&BB45),h ; écrire le
nonhre de tanks (mininum 2 et maximum 8)

httpsAr/bzhgames gz
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fu niveau de difficulté 1 (EASY)
51 8 navires ou plus alors &08+&00=%08 tanks OK
51 1 navire alors &02+%00=402 tanks OK

Au niveau de difficulté 2 (FAIR)

51 § navires ou plus alors &AG+AFE-RA6 tanks OK

si 1 navire alors &O2+AFE-&00 tank BUG (minimum 2
navires pour que ca ne plante pas)

Au niveau de difficulté 3 (HARD)

51 § navires ou plus alors &A8+&FC-%A4 tanks OK

si 1 navire alors &O2+RFC=4FE tank BUG

si 2 navires alors &04+4FC=%00 tank BUG (mininum 3
navires pour que ca ne plante pas)

Conme quoi, il faut tnuauurs penser a tester tous
les cas de figure et c'est vraimnent pas de hol.

L'aviz de Kenshirodz :

Qui aurait cru qu’un classi?ue comne Beach-Head
serait aussi touché (coulé) par un plantage ?
Terne qu’on pourrait associer sans peine au second
volet vraiment pas terrible.

Un jeu que j'ai découvert en cassette avec la
premigre congllatlnn " They Sold a Million " sur
won CPC 464 flamhant neuf. Pour 1'anecdote 2u1 ne
sert & rien J'al lgnoré pendant des amnées la
Sremlbre étape du detroit comme passage secret.

'étais trop pressé d'en découdre avec les forces
navales de ce fiel dictateur, C'est aussi sur ce
Jeu que j'ai cassé mon premier Jjoystick., Bizarre
te direz-vous, mais sur cette fameuse compllatlon
se trouvait aussi le fracassant Daley Thompson's
Decathlon, ceci expliquant cela.

f noter égalenent Tu un remake est sorti en 2000
pour le nouveay nillénaire (sur PC/Mac), mais qui
se contente d'une unique phase de tir 4 la
premiére personne sur une Elage ensoleillée, sans
coquillages et crustacés (R.I.P, Brlgltte). Bien
plui heau (forcément) mais dispensable pour ma
part,

On se retrouve au prochain numnéro ol nous irons
piocher dans les grosses hourdes d’'un de nos
éditeurs fetiches sur CPC  (encore  actif
anuurd hui), qui a fait preuve d'ubiquité en les

U tlpllant sur nombre de. ses compilations, href
du grand n’importe quoi. A bientbt. ..
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Hein ? Quoi ? Pardon ? Attendez, attendez,
Kukulcan ne tape sur 1'épaule,.. Qui b th ok ok...
finalement, on va vous en Karler dans ce numéro,
Je repasse le clavier a Kukulcan,

JusTu’a présent avec Kenshiro, nous vous avons

¢ surtout de jeux ayant des hugs engendrant F

ar'
EES soucis, voir un heau crash comne  avec

Beach-Head. Mais le cas pas de hol n'est pas le ﬁ

fait exclusif des programmeurs. Uous avez aussi
des prohlémes pouvant venir de 1'éditeur,

J'al eu la chance de pouvoir discuter a glusieuas %
e nonde | §

reprises avec Jean-Phlliyﬁe BISCAY. Tout
pense tout de suite 3 "Billy la bhanlieue", nais en
CE qui me concerne, ae suls fan_de Zox 2899,
Mobile Man ou encore de Pacific, Il s
Jean-Philippe a retrouvé le master qu’il a _enyoyd
a I'éditeur Ere Informatique concernant Pacific
version disquette et qu’il y avait hien les 2 fins
du jeu (3 savoir les fichiers FINL, et FINZ.),
Hors les fichiers ne sont pas présents sur
'original avec_ la Erutectlon KBI (Uersion en
fichiers i ERE.BAS,PACIFIC.JEU, PACIFIC,LDR,
PACIFIC,5CN) .

Par contre, la version disguette commercialisée
avec la Erotectlon de Reni HERBULOT est complbte
(les fichiers ne sont pas présents car tout est en
sectoriels), ce qui confirne que 1'éditeur avait
hien resu le jeu complet,

Par conséquent, suivant 1'original en  votre
£05595510n inpossihle de voir la fin avec le
riton ou la siréne, pas de hol.

Ah Zox 2899, petit hijou avec son labyrinthe en 3D
150métr11ue aux couleurs style pates Lustucru,
Uous ne le verrez que si vous passez la phase dans
'espace eheh, J'avais 1'original en disquette de
ce trés hon jeu et j'ai eu la surprise de voir une
Eetlte corruption du jeu dans le labyrinthe,
19§squ'un tire, le sprite laisse une tache sur
gran,

Le probléne ne provient E&E du naster original
nais de l'ajuut de la protection par 1'editeur via
I'outil : "JARRY présente : NASTE R" gu1 va
snlluer la zone némoire entre &OABD et &BABF qui
oit tre absolument vide pour ne plus avoir de
souci avec ce jeu, La aussi, vraiment pas de hol
alors que le jeu est 180 % fonctionnel,

51 39 vous dis Rayman, Assassins Creed _Be¥ond
Good & Evil, vous pensez tout de suite & (hiso t?
Mais revenons a une époque ol Uhisoft se nommait
encore Uhi Soft et nous faisait des compilations
en cassettes et en disquettes,

Personnellenent, je garde un trés mauvais souvenir
des compilations en version disquette d'Ubi Soft,
et ca vient aussi de cette époTue ol j'ai hoycotté
leurs ﬂeux pendant de trés longues amnées sur
Gamecube et Hii, A noter que je n'ai jamais joué &
un seul opus des Assassins Creed soit dit en

s'avere que | fd'y

Z0x 099 - 19=7

sassant. Mais pourquoi tant de  haine e
irez-vous ?

Comme a son hahitude, la société UBI Soft proEuse

dans ses compilations des versions incompletes

iqur le support disquette : suppression d’écrans
itres, de niveaux, oubli de jeu...

Quelgques exemples :

¥ Compilation L'Albun UBI (1988)

Inertie dans sa version compldte cqurend 18
niveaux (5 niveaux £ar_face avec des fichiers de
20 Ko), Pour faire tenir sa compilation uniquement
sur 2 dls%uettes _la société UBI Soft a tout
simplenent fait &15%araltre en face B les fichiers
KED.BIN et YGQ.BIN (niveaux 9 et 18) pour mettre a
la place Zombi (version 64K). Et oui, nous n'avons
néne pas le droit a la version étendue de Zombi.

¥ ConEilatiun 4 Roues (1398) _
Pour Chicago 90 : Disparition de 1'dcran titre, de
la version 128K, de 1'image de fin lorsqu’'on
ﬂ@gne, de 1'image de fin lorsqu’on perd. _
ighway patrol ! L'écran titre est présent, mais
disparition de 1'animation, Le seul point positif
c'est la compatibilité avec les machines ayant
??K,_EE qui n'est pas le cas de I'original &
unité,
Stunt Car Racer : Disparition de 1'dcran titre
ainsi gue de la version 128K (Extended Uersion),
APB : Disparition de 1'écran titre, sinon le jeu
est conplet. II comprend la version 64K et 128K,

¥ Compilation Festivalia (1990) _
Les jeux présents sont des hacks transférés.d9£u1s
des yersions cassettes, "P-47 The Freedom Fighter"
est incomplet, I1 manque 5 niveaux sur les 8
d’origine, Sacrée Hurgg, surtout pour le fan que
Je suls de ce jeu d’'avion,

¥ Compilation Attention Explosifs (1991)
- After The War a perdu son introduction (qui est
maanlflque) et 1'écran titre, .

harlie Chaplin a perdu son dcran titre,
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- Gane Qver II a Terdu 1"écran titre et la phase 2
- Savage a Eerdu 'écran titre, 1'introduction et
lﬁs phises et 3. Donc il ne reste plus que la
phase 1,

¥ La Con£11 Micro Fun Radio 3 (1992)
La société UBI Soft a choisi d'ajouter sur la face
le jeu "Chosthusters" sur la disquette
originale de "The Real Ghosthusters".
"The Real Ghosthusters" fonctionnera correctement
Husqu au niveau 6 inclus, Et lorsque le Jjeu wvous
emandera de retourmer la disquette, ¢a ne
fonctionnera Blus pour la simple raison gue les
Elstes 2, of 40 utilisées far "The Real
hosthusters" cuntlennent naintenant un secteur de
taille 6 (utilisé pour les pistes 2 et 39 par
Ghosthusters),

Sahotage, vous avez dit Sahotage 11!

Je pourrais encore continuer avec des soucis de

faces manquantes (Twinworld dans la compilation

les Costos), de probléme de palette (de pense 4

3§huteur dans la compilation HIT 14) et hien
autres, .,

Donc au final, en croyant faire une affaire, le
client était flous, Je vais reprendre la citation
de Leo GETZ soué par Joe PESCI dans le filn 1'Arne
Fatale 2 : "On nous haise toujours, on nous haise
toujours 11",

(kenzhiro T2

Et je Eourrals aussi (hors Ubi Soft) agjouter le
Jet Set Willy incomplet dans la cunyllatlon "They
Sold a Million 1" ! Bien la peine d’y passer des
heures et des heures Eour au final ne Jamals yoir
1'integralité des tahleaux, pfffff..

Je suis certain qu'il doit y auqir des tonnes
d'autres exemples chez d'autres éditeurs, tant ces
compilations etaient nomhreuses a cette époque,
Ubi Soft a tuuduurs trainé plus ou moing des tas
de casseroles depuis sa création, Ga n'a fas du
s'arranger malgré qu'il soit devenu un mastodonte
de 1'édition.

Dun autre coté (un tant soit peu positif) ca me
pernet augourd hui de redécouvrir les ﬂeux
auxquels j'ai heaucuup Joué et que fe peux  ENFIN
terminer, méne 5’11 ne reste pas mal de paln sur
la planche 3 saucisson, Sans parler qu'avec les
années mon niveau de gameur s'est franchement
dégradé, J'y regarderai maintemant 3 deux fois
quand je tomberai sur ce aenre de compils en
occasion, et surtout celles de cet éditeur. Merci
Maitre Kukulcan.

Je finirai dgalement par un échange légérenent
adaEté de Hartln et Rnger ans le premier film !

a véritd, c'est qu'Ubi Soft me déteste,
- Hé hen, fals comne noi. Rends-lui la momnaie.

[ T
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By D.F.Raucan A B.Mabbarill
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Vinterpreteur Little Smalftalk
par Pulkofiandy

=Introduction=

Ben oui c’est yrai ga, ca fait deux articles qu’on
va faire un interpréteur, et on n’a toujours pas
parlé d’interpréteurs !

Le role de 1'interpréteur, c'est de décoder et
d’exécuter le hytecode, En Smalltalk Elutﬁt que
de générer directement du code exécutable par le
280, on définit un nouveau type de  code.
L' interpréteur se charge de faire la traduction
Tuur que le z80 puisse exécuter Ea. C'est plus

ent que du code assemhleur z80, mais ¢ est
bgaucouB plus compact. En effet, les opérations
dlSBDnl les dans le h%tecode sont  trés  peu
nom Heggis, et la plupart peuvent etre encodées
sur 4 hits,

zLes process et contextes
d exdcution =

L’exécution du code Smalltalk se déroule au sein
d'un "process", Dans le systéne de hase, il y en a
deux : la gestion de la llane de conmande et e
code utilisateur lancé depuis cette figne de
connande. Cela Ternet d’interrompre le code
utilisateur (par la touche ESC) pour revenir & la
ligne de commande si nécessaire,

Il est également possihle de lancer d’autres
£r03955 en paralléle, mais nous verrons cela plus
ard.,

Un process est hiem sur un nhfet Smalltalk
(rappelez vous ! tout est un ohjet ). Il contient
un contexte, et une valeur de retour. Cette
dernire sera renflle une fois que le process a
terniné son execution,

Le contexte pernet 1'exécution d’'une méthode, I
contient une pile, un tableau de variahles
temporaires, les ar?unents d'appel de la néthode,
et un pointeur sur le contexte précédent qui a
appelé la méthode. On y trouve aussi le Eolnteur
de code et le pointeur de TllE. Et, le Elus
1TTurtant, il référence également la  mét

g

ode
e-teme,

L'ohjet néthode contient toutes les informations
TUI ne changent pas d’'une exécution a 1'autre de
a néthode, I1 y a d’ahord son nom et son hytecode
qui va dtre exdcuté, On rajoute les littéraux (une
sorte de constantes) ainsi que des informations
sur le nomhre de variahles temporaires et la
taille de pile nécessaires,

AR, hate de
Lire cat
article !!

=Le format du UHLECDUE=

En général, chague opération du hutecode est
représentée par une valeur de @ a 15, TUI peut
donc étre encodée sur 4 hits. Uoyons quelles sont
les opérations disponibles,

1, 2, 3, 4 : PushInstance, PushArgument,
PushTemporary et PushLiteral

Ces 4 opérations pernettent de stocker une valeur
sur la pile de l’lnterTréteur._La différence est
la source de la valeur qui sera utilisée,
reschtluement + une_ variahle d'instance de
'ohjet qui est en train d’exdcuter une néthode,
un argument de la méthode, une variable temporaire
dgtﬁad néthode, ou une constante propre a la
néthode,

Ces opcodes recoivent en paranétre le numéro de la
valeur a choisir dans chagque cas (je vous dis plus
tard comment est encodé ce paramétre),

5 1 PushConstant

Il 5’agit encore de pousser des valeurs sur la
pile. Cet opcode recoit un paramétre sur 4 hits
qui peut etre !

-De B a9 ume valeur entitre & mettre sur
la pile

- 18 ¢ un pointeur nil

- 11 ¢+ un ohjet "true"

- 12 ¢ un obget "false"
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Pour 1'instant les valeurs 13, 14, et 15 ne sont
pas utilisées,

Le paranttre est encodé sur 4 hits Jjuste aprés
1'opeode,

Cette opération pernet de placer facilement sur la
pile des ohjets qui sont trés souvent utilisés,

6, 7 : AssignInstance, AssignTemporary

Ces deux opérations Eermettent de changer la
valeur d'une variahle d'instance de 1'ohget ou
d’une variable temporaire de la méthode. Le numéro
de la variable est en parambtre, et la valeur est
récupérée en haut de la pile (sans etre supprimde
de celle-ci),

8, 9, 18, 11 : MarkArguments, SendMessage,
SendUnary, SendBinary
Ces opérations Hernettent de réaliser des envois
de messages et donc de déclencher les méthodes
d'autres obhgjets.

Les afpelslde wéthodes commencent forcément par
I'utilisation de MarkArguments, Cette opération va
bter les arguments de la pile et les stocker dans
un tahleau, Elle laisse ensuite ce tableau en haut
de la pile, A dlSEDSlthn des _opérations
suivantes, Le paramétre indique le nombre
d’argunents a traiter.

Ensuite, on peut utiliser SendMessage. Celui-ci va
récupérer

- Le tableau des arguments preparés sur la
Elle par MarkArguments,

- Le "sélecteur" (le nom de la méthode A
appeler) dans les littéraux de la néthode en
d”exécution,

L'ohjet qui recoit le message est identifié par le
premier argument, SendHessaae recherche la néthode
correspondant au sélecteur dans la classe de cet
objet, Pour lancer 1'exécution de cette méthode,
un nouveau  "contexte"  est  créé,  puis
1" interpréteur poursuivra son exécution avec ce
nouveau contexte, indigquant la méthode a exécuter,
l’nhget sélectiomé, et contenant Ila pile
d’exécution, le pointeur de hytecode 3 exécuter
(commencant a B au déhut de la méthode) et toutes
les autres informations necdssaires,

SgndUuarg et SendBinarg sont  des  versions
simplifiées pour des méthodes exécutées trés
souvent et pour 195%uelles il n’est Tas nécessaire
de mettre en place tout ce systéme, Il s'agit de :

- isNil et notNil fnur Sendlnary ! ces
wéthodes permettent de tester si  une
rgféience pointe sur nil ou sur un autre
ohjet.

- pour SendBimary : les cqnﬁaraison5 et
additions entre deux objets de t%pe
SmallInteger, 51 les ohjets sont d’un autre
tupe, 1'exécution est redirigde vers la

Erucédure classique : Markfrguments et

endnessage,
12 : PushBlock

Cette fonction crée un ohjet "hloc de code" et le
stocke sur la pile, Ces ohdets sont un cas
particulier de contexte *exdcution ils
fermettent d'exécuter le code d’une néthoﬂe sans

orcément commencer par le déhut.

C'est typiquement utilisé pour les houcles et les
sauts conditionnels, On peut en effet créer un
bloc avec un pointeur vers une partie du hytecode,
puis choisir de 1'exécuter, ou pas, ou néme
plusieurs fois,

B, 15 : Extended, DoSpecial

I1 est maintenant temps de parler de l’encudaae
des paranktres dans le hytecode, La plupart du
temps, 1'opération & exdcuter est codde sur 4 hits
et son paranbtre est codd sur les 4 hits suivants.
Le tout est donc contenu dans un seul octet, Mais
cela a deux limites : on ne peut avoir que 16
opérations différentes, et que 16 valeurs de
paranetres,

Ces deux ogérations offrent une solution a ces
deux problénes,

L'opération Extended permet d’avoir un paramétre
sur § hits, Le fornat est donc : @ (sur 4 hits)
sulvi du numéro de I'opération a  exdcuter
(occugant les 4 autres bits de 1'octet), Dans ce
cas, 1'octet suivant contient le paramétre, qui
peut donc avoir une valeur entre @ et 255,

L’ opération DoS?ecial, quant 4 elle  pernet
d’'exécuter quelques  opérations  "spéciales"
supplénentaires, Ces opérations acceptent soit
aucun paranétre, soit des paramétres occupant un
ou plusieurs octets entiers. Ce qui fait %ue leur
encodage ne provoque pas de décalage, et qu'une
opération dans le hytecode commence toujours au
déhut d’'un octet,

-
Ruammimm ok ok ff?”%
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13 : DoPrimitive

Cette  opération  permet  d’exdcuter  les
"primitives", Le hytecode de hase ne pernet %ue de
réaliser des envois de messages sur des ohjets et
des manipulations de la pile, Les prinitives vont
pernettre de réaliser tout le "vrai" travail
caleuls mathématiques, lecture et dcriture de
fichiers, affichage a {*écran, lecture du clavier,
et ainsi de suite,

Comme pour les autres opérations, le numéro de
prinitive a exdcuter en paramétre peut etre sur 4
ou § hits. Les 16 premibres prinitives sont dong
plus compactes %ue les autres et ne necdssitent
qu'un seul octet.

14

L'opération nunéro 14 ne sert a rien du tout ! On
la .?arde de coté pour pouvoir expérimenter
facilement 1'ajout d'une nouvelle opération si
necéssaire,

=Les opdrations spdciales=
1, 2 i SelfReturn, StackReturn

SelfReturn met fin a 1'exécution de la méthode et
retourne 1’ohjet courant.

StackReturn retourne quant a elle le premier
élément en haut de la pile,

3 : BlockReturn
Met fin a 1'exécution d'un bloc et reprend
'exécution de la méthode appelante, La valeur de

rg%uur est forcément le premier éElément de la
pile,

4 1 Duplicate

Recopie 1'élément en haut de la pile et place la
copie sur la pile,

Y —

5 1 PopTop
Enléve 1'élément en haut de la pile.

6, 7, 8 : Branch, BranchIfTrue, BranchIfFalse

Ces trois opérations ont un paramétre code sur un
octet qui est 1'adresse du Trochaln hytecode a
exécuter dans le contexte de la méthode en cours
d’exécution,

La prenidre est inconditionnelle, Les deux autres
yérifient si 1'objet en haut de la pile est un
true ou un false et agissent en fonction,

11 : SendToSuper

Une version modifide de SendMessage qui permet de
trouver la méthode correspondant 3 un  sélecteur
dans la superclasse de 1'ohjet en cours,

Ceci est utilisé dans le cas ol une classe a
remplacé une méthode de la_classe E@rente pour en
nodifier le comportement. Il est utile de pouvoir
toutldeénﬁne exécuter le code d’origine qui a été
remplacé,

12 : Breakpoint

Interrompt inmédiatement 1'exécution du processus
en cours, Le contexte n’est pas perdu, il est done
possible de relancer par la suite 1’exécution la
ol elle s'était arretée,

8,9, 13 14, 15:

Ces nunéros d'opérations spéciales ne sont pas
utilisés pour 1°instant.

= Un 'E:ICEMFILE =

Je yous ai fait un dessin pour que ce soit plus
clair, Il représente le process mis en place au
dénarrage de 1'interpréteur, Celui-ci exdcute la
néthode "hoot" qui va envoyer le message "main" &
1'ohjet nil, démarrant ainsi 1'initialisation de
1’ environnenent

Le hytecode pour ce faire comporte 5 octets :

591: PushConstant(nil), Place 1'ohjet nil sur Ia
pile,

81 : Indigue que le dernier élément sur la pile va
etre utilisé comme araunent d'un envoi de message,
Il est alors déplacé dans un tahleau d’arguments
pour 1'exécution de la nouvelle méthode,

90 : SendMessage(B), Le non du message a envoyer
se trouve dans les littéraux de la méthede, Il
s'aglt dans cet exemple de "main", L’exécution de
cette opération déclenche 1'exécution de Ia
néthode correspondante, Lorsque 1'exécution est
finie, son résultat est placé sur la pile.

F5 : PopTop. On n'a pas hesoin du résultat de la
qét?ude qui vient de s'exécuter, alors, on le
Jjette,
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F1 : SelfReturn, L’exécution de la méthode se [’-Y grlnt command (- StrlnE input,  command

ternine et sa valeur de retour est 1'ohjet notNil | whileTrue: [ command iskmpty ifFalse:
exécutant la méthode, Cette valeur est placée sur Char newline print, Char cr print, command doIt
la pile du contexte apTelant s'il yena ., Iei, printNl 11

PreviousContext est nil, il n'y a donc pas de

contexte appelant, Cela signifie 3ue 1" exécution On voit de nowveaux concepts dont Je n'ai pas

encore parlé, en particulier il a des hlocs
3:1Eﬁ£°93§ e;gtgﬁinlsgﬁSEtlg“ gﬂanpunﬁregﬁ?gﬁr éﬁ (dellnlfés far des crochets), Un h?oc contient une

série d’ instructions et retourne la valeur de la

process. derniére instruction exécutée a 1'intérieur, Leur
La plupart des néthodes en Smalltalk sont trés exécution peut étre répétée Elu519urs fois ou
courtes, seulement quelques octets de hytecode faite de faTon conditionnelle, Les hlocs sont des
sont sufflsants. Ce qui fait 1'efficacité du ohjets et ils compremnent les nessa?es whileTrue:
langage, ¢'est la ¥0551g111té de les comhiner de et ifFalse: utilisés dans cet exemple
plein de fagons différentes, En effet, lorsTu on
envoie un message, 1'opération qui sera réalisée Cette méthode est la houcle principale = de
dépend aussi du type de 1'objet qui va traiter ce I"interpréteur, Elle effectue les opérations
gessaa th qu; gend assez facllg é% réaélia%lug suivantes :
e code trés géndrique qui peu re réutilis
partout. . e e - Affichage du pronﬁt (en forne de fléche: -})
- Lecture d’une chaine de caractére tapée par
Le hgtecude est généré a partir du code Smalltalk 1'utilisateur,
1"aide d'un compilateur C(lui-méme écrit n - 891 n'y a pas de chaine : on quitte
Snalltalk) Par exemple pour la méthode hoot %u on l'intergréteur
vient d'étudier, le code source est le suivan - Tant qu’il y a une chaine : asse A la
nil main ligne suivante §u15 on conplle e£ on exécute
le code entrd, a 1’aide du message doIt, et

Ce gu1 51gn1f1e ! envoie le message "main" & enfin on affiche le résultat.

Jget "nil", Regardons la méthode que 1'ohjet Unila,

. - !
nil utilise pour répondre i ce message ! e crois que clest fout pour cette

fois-ci f N'hésitez pas a ne contacter si  vous
avez des questions, cela m'aidera & choisir le
sujet des prochains articles,

Frocess Gantextl Mat.hod Symbal
Contest | Method M - [boct
Razu Lt '.}y Argumant.s EyteCode ——_:_1 Eyt-eArray |
{___"":-—-_F Temporaries Literals EA FushConstanrn L)
EgteFointer @ Temporarysize @ 2@ Sendvessage (@)
StackTop @ Clozs FE FopTop
L1z bytes, Array | | Sumbo L
not initialized) [fe] oot

Lo position parfaite pour

r-zg-:m-:l»zr L ax amMp la

--.-—-EB—H———_.a

!
y
| ;
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GRYZOR rejoué par Drik

51 on parlait un peu d'un HIT de 1987, porté dul: ‘ '
célbhre geu sur horne Arcade Contra de Konami, T

Gryzor ( aalement connu sous le nom de Prohotector ' L ™. i
sur NES) déharqué sur nos Cépécés dbs 1'année | g ! W y
sujyante ! _ _ ' ' iy

Un Run and Gun ol il faudra de la patience et de

la dexterite Enur progresser dans une aventure qui ﬁ@

0

envoie du houdin, enfin du sang frais, enfin href "

Yous m’'avez compris...

- _:: !:Illll !
)li..
- [ w3 :E { I ::I :I W ':
Mais ~ plongeons-nous dans e e ﬁi’% e o
scénar1o/scrlpt/sEnnE51s/résuné. href 1'histoire oo . Y
se déroule en 263b, Les Durrs, habitants de la s W
Elanéte Suna se sont infiltrés dans les forces de
éfense terrienne. Ils ont établi une place forte by
dans une région inexplorée de notre planéte et ils Y
ont construit une usine de traitement de F ¥ Pl
l’atmusshere (APP) qui leur permet de controler / s,
les conditions climatiques de la planéte., Leur ) 2k
plan consiste A créer une autre période glaciaire ' "
et a s'emparer ainsi de la Terre et de toutes ses o
IRSSOUrCes, . - N

On incarne un membre de la Fédération de Défense

Terrienne, qui gTrés avoir découvert le Elan des

Durrs, doit infiltrer la place-forte, traverser

les fortifications et pénétrer jusqu’au coeur du . A . Rt

conplexe afin de détruire 1'APP, il - : "
P

On commence par une jaquette qui restera dans les
annales (alors non je ne vous suivrais pas sur ce o (1"
chemin,,.) oi 1'on découvre deux militaires ‘ '
hodybuildés et armés prét & en découdre. On sent : L'.
hien qu’il ne faut pas faire chier le petit hlond B : .
et le hrun derridre, A noter %ug celui de face T !
ressenhle étrangement & un certain Schwarzy dans 'ﬁ%“p , e,
Prédator.., alors le filn est sorti en Jjuin 87, Ll : R
§u1 a inspiré qui ? gg yous laisse juge ! _ : j
‘ensuit un écran titre nagnlflquenqnt réalisé AN,
Yuur 1'épogue, représentant la ﬂaquette a i
"identique avec nos deux héros et un Alien géant
en arriére-plan, Deux héros ? Hé oui une fois sur

le menu, on apercoit deux héros de chaque coté de

1'écran, un certain Bill et Lance, mals pourquoi FREDATOR - 1927
donc me diriez-yous ? La raison est assez simple
pulsTu'en arcade on pouwvait Jouer & deux

e N A T B

nons complets est Bill RIZER et Lance BEAN. and Gun c¢'est d'avoir Elu;ieurs ganeplays, En

effet, il faut passer sept niveaux hien distincts

Une fois le game lancé, chauffez vos p'tits doigts Enur aller tuer le coeur, Et pour cela on commence
car il va 3 avoir de l'action, Ca va saigner onc le jeu par un défilement horizontal avec
rouge, et dés les premiéres secondes du Jjeu on conne décor une ﬂungle,_pu15 on entre dans les
aﬁprécle_la réalisation des graphismes, trés honne tunnels d’un hunker, Mais I3 on passe sur une yue
utilisation de la_salette de couleurs , avec des de derribre fa&un Simili 3D, et avec un plus petit
sprites super fluides, Donnage en revamche pour gcran, ce qui donne un effet de cloisonnement
I'ahsence de scrolling mals  heureusement _Ea ﬂuste magnlflTue. § la sortie du tumel on fait
n'altére pas la jouahilité, et guelle maniahilité ace 2 la salle de commande avec un ﬂrand ur de
du personnage, On peut tirer debout, allongé ou en canon qu’on doit détruire... on enchaine sur un
diagonale, sauter dans tous les sens, Les plateau vertical, avec une cascade comme décor,
nouvenents sont précis, un régal. afin d'accéder 4 la porte finmale.
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h noter sur cette dernibre la référence au filn
Alien avec les deux téfes d’alien. Et on re-entre
dans le tunnel du hbunker toujours avec 1'effet
§imili 3D pour finir sur la derniére salle de
commande...Et enfin place au dernier niveau avec
un défilement horizontal pour aller huter le coeur
de 1'APP, Le rathne est soutenu mais la diversité
des décors et du gameplay est une vraie valeur
ajoutée au jeu !

fu niveau armenent, on COMMENCE avec un pistolet
nitrailleur cla551que mais qu’on peut changer en
détruisant des cafsules honus, On aura le choix
avec un autre pistolet mitrailleur mais avec un
déhit de mumition dlgne d'un ra£ d'Eminen, ou un
autre avec un tir & trois directions et enfin un
pistolet laser, C'est ce dernier que je vous
conseille de garder Jusqu'au hout, mals 'y
reviendrai Elus tard, A noter aussi un honus
inyincihle de trente secondes, dlsgunlhle au tout
déhut du quatriéme niveau et au milieu du dernier
tableau qui vous sera prinordiale,

La nu51%ue est aussi devenue un classique, Elle
tournait en houcle chez moi & 1'époque car ca me
plongeait dans 1'amhiance, De plus on a le choix

dés le menu, de Jjouer auec la zik ou Juste avec
les effets sonores, top !

La difficulté est hien dosée car on progresse
assez vite au fur et a mesure des parties,
D'ailleurs Jje finissais le jeu rapidement &
I"épogue et aujourdhui le hut est de le finir le
plus vite possihle *" . Et c'est d’ailleurs en
gardant le tir laser qu'on 2 paryient, A noter
%u on gagne une vie supplémentaire par mniveau

ermineg,

Pour tout le monde ce jeu reste dans le top 10 des
weilleurs jeux Amstrad, Avec un gameplay varié,
une nu51%ue rythnée, un graihlsme hien reallsé,
colord et fluide, Gryzor a tout du Jeu réussi,
Alors oui avec un scrolling cela auralt pu étre
encore mieux mais Jje trouve le résultat final trés
hien réalisé sur nos machines de la firme au
crocodile,

ﬂﬂ&”.ifh:l:’n‘\flhllﬂbr‘i Ezﬁa?ﬁﬁzygﬁ ”.ljgfﬁﬁﬁf‘,,jﬁ%ﬂ?VZau

ECRAM TITRE GRYZOR - 1957
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Titl 2 intervieye toms

Dans 185 poges de cé ruméra & d'OCPM, on reste
fidtles & notre ligne @ célébrer la schre Amstrod
CPC, 385 passionnés et ceux aqui lo fonbt wivee
encore aujourd hui. Cette fois, on domme lao parole
4 toms, figure bien connug des amateurs de  code,
Entre touvenirs de lo grande fpodue et regard Sup
la scne actuelle, il nous ouvre 1es ports de son
univers, guelaue part entre nostalgie cothodigue
et nergif toujours bien vivante,

Salut toms, Pour commencer, peux-tu te  présenter
aux lecteurs d'OCPH 7

Salut, je n appelle Franc J'ai 30 ans et je
mange e iolgn g de N6 Ps %rlllées tous les
natins, c¢’est hon pour mnon teint, Bon visihlement
la supercherie n’a pas fonctionné, je Eerquls du
scepticisme parmi les lecteurs... Prohahlement mes
tempes grisomnantes qui m’'ont trahies, j'aurais dob
Sasser chez le coiffeur avant 1 interview,
avoue, Jj'al mis mon 4ge en hexadécimal @)

Je fais partie du groupe Pulpo Corrosivo avec
lequel Jge code des démos depuis ume quinzaine
d‘années, En parallele & nmon ~activité de
demomakeri Jg'al co-fondé avec Hicks plusieurs
nédias, d aburd le fan31ne Another Horld, puis le
site Push’n’ Pop enfin plus récennent  le
magazine paaant_éq NOPs dont le numéro 5 est en
cours de rédaction.

Tu t& souviens de to toute prémiire rencontre avec
I'Amstrad CPC 7 Qu'est-ce aqui t'a morqué & ce
moment-14 7 D'ol vient ton pieuda 7

La premiére fols que f al touché a un CPC, c’était
chez nes cousines en 1988, Elles pussédalent un
CPC 464 et je me souviens encore des parties
endiahlées de Yie fAr Kung Fu, Arkanoid et Hyper
Sports les dimanches aprés-nidi, Quand g Eense a
la faﬁun dont on malmenalt les joysticks (des
Speedking), je me dis que c’était du costaud !

Forcément, 1'année suivante un CPC est arrlué 50Us
le sapin, Le virus de la programmation n'a tout de
suite atteint puisque je me souviens du soir de
Noél o0 ma cousine me dictait un programme du
nanuel de 1'utilisateur (Hicks dtait déja  au
lit 1), L'envie de programmer a rapidement pris le
Ba; sur guuer et quelques éhauches de jeux en
asic ont pris forme, De mémoire, il y avait
Superboule, Grossic et Rollerball (ces nons vont
sirement faire sourire Hicks). Aujourd’ hui e
regrette que tout ait été perdu, L’apprentissage
de 1'assemhleur viendra plus tard en lisant
Amstrad Cent Pour Cent (avec Maxam sur cassette,
cadeau de mes parents suur 1'ohtention du Brevet),
et la découverte du demomaking sera une
révélation,

]

[eVISI@N e

) ) 14
0
Y ORI

toms 4 la Revision 2026

fu sujet de mon pseudo, ce n'est pas trés
original, c'est un diminutif de mon nom de
famille, La plupart de mes cofalns n'appelaient
come  ¢a épogue, donc lorsqu'il a fallu
choisir un pseudo, ¢a n'a semblé évident,

R 1'époque, avec ton frére Hicks, wvous réalisiez
le fanzing papier Another World, Pourguai n'a-t-il
Jamais €€ pfalisé sup CPC 7

Tout simplement parce que nous ne possédions pas
d'imprimante pour le CPC Lursque nous  avons
démarrd le fanzine, nous n’avions Tu une machine a
écrire sous la maln il a donc fallu faire avec.
C'était une uérltah Ealbre pour faire la mise en
Tage, puisqu’il fallait entre autres compter &

avance le nombre de caractéres pour les retours
ala llgne afin ?ue ¢a ne déhorde pas, et si on se
trompait il fallait tout reconmencer (le
correcteur détait assez linité), Quand J’ E repense,
quel cauchemar, La couverture aussi était trés
artisanale puisqu’on découpalt le logo AW avec une
paire de ciseaux ef 3u on le collait avec upe
1l1ustration trouvée dans une brochure de pub.
C'était drole a faire et on sentait 1'amour du
travail hien fait tel un artisan :)

Et puis aprés 13 numéros, on a fait 1’ aczu151tlon
d'une 1npr1nante noderne, Soudain tout a été plus
simple | I1 a d’ahord été question de la piloter
dEfUlS le CPC afin de faire la mise en page sur
notre machine de ﬁrédllectlon, mais ca n'a pas
fonctionné, On est donc passé du cbté obscur.
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La période Another Horld a été formidable car c¢a
nous a pernis d'entrer en contact par courrier
avec & peu prés toute la communauté active de
1'époque, J'ai d’ailleurs trouvé amusant que tu
retrouves une lettre qu'on t'avait éerite &
l’éfugue I CNDTiti : fervent lecteur d’AM, J'ai
nontré 3 toms et Hicks leur lettre datée du
30708171999 que j'ai retrouvé dans mes cartons, Je
59350?15 alors avec ce courrier le numéro 4

Tu as participé & bon nombre de meebings, As-tu
des  anecdotes 7 Buelle: somb  tE: meilleurs
souvenirs 7Y en a-t-il des mauvais 7

Que serait un meeting sans une honne anecdote @)
Je ne souviens notamment avoir failli me faire
décapiter lors de mon frgnler neeting (Croco
Chanel 1) par Ramlaid faisant ume partie de
frishee avec un CD avec Targhan d'un hout 2
l'autre de la salle. Ma téte était sur la
tra&ectqlre. Prohablement qu’il n'avait pas aimé
le dernier nunéro d’Another Horld.,, Dans le méme
style, Beb qui renverse la hidre d’Esau sur mon
T-shirt & la Revision 20815, J'avais toujours révé
de faire la connaissance du musicien de Jesus
Christ Motocross, mais jamais je n'aurais imaginé
que ¢a se ferait dans ces conditions :) Et comment
oublier les parties endiahlées de howling au CPC
Only 2 qui avait lieu dans un restaurant &
Francfort o0 nous avions été chaleureusement
accueillis par TFM et ses amis,

Des meilleurs souvenirs en meeting, il y en a
tellenent ! Ma participation au Croco Chanel 1 a
été particulitrement marquante. Je ne souviens
d’Elot nous accueillant et nous Erésentant A
chague participant. La Breakpoint 2018 est aussi
un sacré souvenir, Qutre le coté m?thlque_de cette
denoparty, j'ai pu y croiser tout le gratin de la
scene démo Internationale et assister 4 des compos
d’'un niveau assez excegtlnnnel. Nous étions une
Eetlte équipe de CPCistes a avoir fait e

éplacenent en Allemagne, tradition qui perdure
encore aujourd'hui avec la Revision chague année,
La sortie d'Octopus Pocus & la Revision 2013 n'a
heaucoup naraué. C'était franchenent queI%ue chose
de voir une de nes démos sur 1'écran géant pour la
preniére fois et d'entendre le public réagir, Ce
genre de moment unique ainsi que le fait d'aveir
contribué positivenent a la %uallté de la compo
font vite oublier la décevante Géme place qui n'a
finalement que peu d’inportance,

Allez, un mauvais souvenir : j'ai raté 1'Amstrad
Expo 2004 a cause d'une alerte & la honhe dans le
train qui m'a fait louper toutes ~ mes
correspondances, A la place, J'ai eu droit 4 une
visite improvisée de Bar-le-Duc, sympa hein ?

Comment vois-tu 1'évolution de la scéne CPC entre
les années 80/90 et oujourd'hui 7

La scéne CPC rattrape doucement son refard par
rapport au C64 ou a 1'Amiga, mais le chemin reste
encore long ! Lungtenss canfonnée aux onescreens,
on voit aujourd’hui de plus en plus de démos
anhitieuses, Les graphistes et musiciens font

désormais Tartie du processus de création a part
entitre, le codeur ne prend plus toutes les
décisions, Il était temps. La communication est
aussi heaucoup plus facile qu’a l’éToque ou tout
se faisait par courrier avec les délals qui vont
avec,

La communauté est désormais heaucoup plus ouverte
vers 1'international et les  demoparties
wulti-platefornes, Chaque année des sceners d’un
Feu partout en Europe vyisitent la BND Coding
arty, une délégation de CPCistes est ahonnée a la
Revision, 1'anglais est utilisé dans les dénos et
certains fanzines, Ceci-dit, je ne houde pas mon
glalslr de parfois lire une publication en
rancais ;)

La canaraderie, le Eartage des connaissances et la
hienveillance existent plus que fanals, ¢'est
d'ailleurs un des atouts majeurs de la scéne CPC,
Certains ont utilisé les colomnes d'OCPM pour
faire croire que ces valeurs avaient disparu des
weetings, allant méme Jusqu’'a parler d’amhiance
délétere voire de destruction de la  scéne
(carrément 1), C'est dvidemment totalement faux,
I1 suffit de venir & la prochaine BND Coding Party
ou & la Revision pour s'en rendre comple.

Qu'est-ce qui te mobive Encare & crfer ou &
t'impliquer dans cette scine rétro en 2026 7

La scéne CPC se porte & merveille, Il suffit de
yoir le niveau des prods sorties ces dernibres
années, Il n’'a jamais été aussi simple de créer
sur CPC grace a des outils modernes et pléthore de
nouyelles cartes, et il est trés facile de se
tenir inforné grége a des sites et fanzines de
qualité, Les meetings jouent aussi un réle central
en pernettant a la communauté de se rassembler et
de s'entraider,

Et puis j'ai tissé des liens avec de nomhreuses
personnes de talent au fil des anndes et chague
nouveau projet est 1'occasion de les consolider un
peu glus encore, Les sceners avec qui de collahore
régu ibrement sont hien plus que de simples
codquipiers a mes yeux,

Je dois dire que tout cela est trés stimulant !

Q&?‘\i\m\\\\\m

e
RERGAR
L

QCTOFUS FOCUS - 2015
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Re-tu une méthode de travail ou un rituel quand tu
crées sur CPC 7

Jusqu’a présent, g’auais tendance a concevoir mes
démos au fur et 4 mesure de 1'élaboration des
effets, ce qui relevait un peu de 1’improvisation,
Désormais, J'essaie d’avoir une vision ?lohale, de
ce que sera la démo avant de déhuter le progjet.
J'al aussi récennent mis au point un demosysten
qui ne facilitera la vie suur les prods a venir,
Eg ﬂ1n51 ne plus perdre de temps sur certaines
ches.

R A s R R R R

oo Rt R E R T

Elle el

Les échanges avec mes coéquipiers sont souvent
décisifs, car les effets premnent 3 ce monent-1a
une toute autre dimension grace aux 1dées_de
chacun, Et 89 suis Elutﬂt ien loti car Beb
rexheng, Offsel, Zik et Huikaa déhordent
Q’lmaalnatlon, Je suis conscient de la chance que
J'al de pouvoir les cbtoyer. On discute aussi

ensenhle de la direction de la démo. L’essentie]

|
[ ] IITI lTi ITI‘*
sssasssasnssassnunoN: s 55

&d HOF=x #Z-MAK IMG OF GHOST HOF

Sierpinski carpet’ s infinite zoom étant d'etre régulier pour e pas ferdr? le fil et
la notivation, Les discussions techniques avec
La Revision 2024,., Ghost NOP, uné consécration 7 H;Eks et Madram me sont aussi parfois d’une grande
aide,
Ce fut surtout une énorme surprise | Et , , ,
I'ahoutissenent d’un travail assidu sur plusieurs Guis-tu les productions actuelles (démos, jeux,
nois, I1 ya heaucoup de sueur derridre cette ubilitoires) 7 Un coup de cotur récent 7 Ton bop 5
déno. L'équipe a tellement hien fonctionné qu’on a Jeur, démos, ubiliteires, toutes  périodes
néne pu se Ea?er le luxe de tout houcler 2 confondugs 7
semaines avant la deadline., Finalement, c¢'était Jo regarde la plupart des démos qui sortent
peut-btre ¢a le véritahle exploit 1) (toutes machines canondues). Quant aux Jeux et
L'ohjectif était de ne montrer que du neuf, le villitaires, Je suls I peU AOInS assiil,
tout relié par un thewe (ce qui fait souvent Plutot gqu'un t“f S assez conveny, je préfere
défaut dans les démos sur CPC), %n ¢a l'ensenble metire en avant les prods sorties récemnent %Ul! a
est flutﬁt réussi, et j'avoue %ue je ne suis pas g“" avis, valegtl le coup #g OEIIfU "-t°§ 1 Pet
peu fier de certaines optinisations. Mais avec le neigregnb % 0“595 o "Tout anltg , 35
el e e o i e et e el tisie, ol 0, 5 gt
gsggﬁaiﬁ:. i est It hon sige por 3 ﬁonstueux,,ca fourntlle'de détails un peu partout
et des @u51g%es Hgénlales. tQUﬁl dnngage qﬂe la
i i serie s'arréte. Heureusenent, Horny Bytes Lovers
ﬂgkigU?E? 3391?255 éggggllsou:ec?glqgﬁzérgang ég (Benediction) reprend hriliamneng le flanheau,
ﬂOPs 1 (lg PIF eEtp disponible  ici Slgnal of Disarray (Arkos) mérite Tu’un 5'y
https://84nops . memoryfull net) : attarde pour ses exsérlnentatlons avec le AY, Par
' ' b ailleurs ¢a marque d’une pierre hlanche le retour
Travailler sur une  maching comme  le CPC de Targhan dans le droit chemin, Dragon Clouds
aujourd hui, c'est plubot un défi technioue ou un (Vanity) met intelligemnent en scéne un grand
plaisir nostalgiaue 7 classique avec une fo1s de plus, une excellente
nusique de Tom et Jerry, Enfin, d4deKades est un
Je n'éprouve Eas spécialenent de nustal?ie i hel effort collectif avec de jolies séquences.
'ésard du CPC, Bien sbr, j'ai d'excellents ) : : ) :
souvenirs de lfépu?ug, mais Je vois plutot le CPC g E“.Er°f1t° tPUUP tﬁttlrﬁr Blhattentlog sura lfs
conme une machine faisant partie de mon quotidien Ernicres par 1°‘Ea 1005 0 beD €L Texhens a
et non pas cowne appartenant au passé. Un peu cumiu. 0ldskool Graphics de la Revision., Leur
conne le sprinteur qui s’entraine toute 1'amnée malirise du tPIXEI et de la palette est
pour damél}orer 50 cgrugo d’Hn %entlbme t_de Inpressionnante.
;Eﬁgn gaggeglngug?aagg Hopgnpgn ”Yéﬂptgﬂﬁgﬁﬁﬂ 125 Coté utilifaires, il me semhle lugique de citer
naxinu, Tout ca est assez addictif. Ca vaut e frin i d utilise au quotidien : Urgans (Madran &
s S Tt (el B i bl g i
t1t11}er les §u§res grotpes lors &"ume QE@uparty ' Unidos (Futurs), foseI et Roudoudou ont dgalement
Et puis les linites stinulent la créativité, Les accompli un travail titanesque avec 1'énulateur
intros 4K de Vanity en sont une Delle ACE,

illustration,
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https://64nops.memoryfull.net

Je joue trés peu sur CPC, mais lorsque je repense J'enporterais avec moi 1'almanach des sports pour
aux Eeux de 1 épnTue, Rlck Dangeruus 2 me vient pouvoir me payer un Amiga :) :) 1)

spontanément & I'esprit, Sinon j'ai été trés

IMPPEESIUTITI@ par le mueau Exceptmnnel e Merci tn:lrps d'avair pris du tEMbS pour me r"épondr*e.
certains jeux sortis ces dernjeres amnées (Pinhall Je be laisse 18 mot dé lu fin,

Dreans, H%perno;d Zero, Bomh Jack Extra Sugar Merci a toi de m’avoir tendu le micro et hravo
Edition et Sonic GX) que j'ai essentiellement pour votre excellent travail avec UCPM qui est
testés lors de meetings, naintenant devenu un incontournable,

, , , Mes derniers nmots seront pour Ultrasyd et
31 tu pouveis rebourner & 1'époque du CPC avec bon e-dredon : je suis heureux d’avoir eu la chance de
expfrience octuelle, qu'est-ce que bu  ferals collahorer avec ces deux musiciens talenfueux et
différemment 7 passionnés, Rest in peace.
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Horny Bytes Lowvers - Z0ZE
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Castie Adventure par Fano/Yoatse

Ré&al izer Le= F&UES de mex 13 ans avec trois décennies de retard

=== Introduction---

Je m’aEpelle Carl-Stéphane BERAUEZ, Aujourd’hui,

J'ai 59 ans, mais dans ma tete, une sartle de ol

3§t rgigge ﬁloquée a 1'adolescence, devant 1'écran
un .

Au début des anndes 90, f’aua;s déja tenté de
coder un Trntotgpe de Castlevania, .
Je n'ai f us le projet mais de mémoire ce n’était
pas concluant voire quelque peu indigent vu mon
niveau technique mais j'en garde un tendre
S0UYenir, _ _

Le projet est resté dans un coin de ma ménoire,
avec cette envie qui revenait de temps A autre,

Déhut 2023, en tombant sur des graphismes ("rips")
dHéJeu "Widnight Castle Succubus” w'est venue une
idée,

Les sgritgs_de geu utilisent un format sruche de
la NES, linité a 4 couleurs. Je me suis dit que ¢a
pourralt etre fun a tester,

En grand amoureux de la 5aga de Konani, avec une
innense tendresse pour Castlevania IIT sur NES et
1"indétronable Symphony of the Nlﬂht, n'est venue
I'idée d'un Metroidvania sur CPC, ce qui me
semblait inédit.

-=-Lex pramigrs choix technigues ---

Je e suis donc attaqué au coeur du prohléme !
écrire le moteur de rendu, Sur CPC, dbs qu’on veut
faire un jeu un tant soit peu anbitieux, il faut
un noteur qui tienne la route.

J'avais quelques exigences pour que ¢a soit le
£as !

- Exploiter le Mode 1 pour hénéficier d’une
résolution fine en 320x200 en 4 couleurs, ce TUI
e semblait idéal vu les expérimentations avec les
PIES que J'avais récuperé, _

yoir un frame rate suffisamment rapide et
stable pour avoir une honne expérience de geu et
aussi avoir des animations agréahles, Fps
constants me semblait un ohjectif réaliste, .
- fAvoir 2 faux plans, 3 savoir les 55r1tes qui
Tassent derritre cerfaines parties de décors, fe

'avais implanté sur les sprites hard de

colecovision, c'est devenu ma marque de fabrique,

a

Par contre, g’ai raTidement gonclu que Je devais
exclure un eventuel scrolling, qui aurait été
difficile a concilier avec le reste,

Loin d’etre une contrainte frustrante, c'est
finalement devenu un homnage a l’excellen£ Akuna jo
Dracula sur MSX2 qui fonctlomnait lui aussi par
éerans fixes !

Fano 7 VthIE

---Dg plus a¢n Fluz---

Dés les premibres lignes de code, le moteur de jeu
a 6té pensé pour le CPC 6128 qui est ma machine de
coeur, évidenment au format disquettes 3 pouces,

Une fois une hase posée, notamment avec des
sprites suffisamment rapides, une gestion de la
ravité et des collisions ainsi que la logique de
ransition entre chague écran, je me suis posé une
question !

" Pourquoi se limiter aux disquettes ? "

J'adore le format cartouche, notamment pour sa

yitesse et son confort de jeu, J'adore la gamme

Plus malgré son échec commercial et fe trouve que

sg .%udu héque trop restreinte malgré quelques
pites,

Se e suis dit Tu’il serait intéressant de pouvoir

proposer  Castle Adventure dans un format

spécifique a ce support,
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Aprés heaucoup de travail, le jeu était capahle
d’etre compiléd sur les feux nachines avec une
51n¥19 déclaration dams le  fichier de
configuration, _

La cnntreYartle, c'est_%ue la version Plus ne peut
fas totalement exploiter les possibilités du
dorgigacartnuche a cause de la linitation némoire

u :

---Lax gribc-ui LLi= pour les nwls ---

A un nonent je me suis dit que faire un test avec
des rips de sprites était sumpa mais que ce n’est
Eas avec £ %u’un fait un jeu.

e hic, c'est que je n’'avais ahsolument aucune
expérience en matiére de graphisme en mode 1, et
J'avais a peine passé les gribouillis niveau

petite section en mode 8.,

Passer du code au pixel art a été difficile dans
un premier temps mais incroyahlement stimulant.

Pour démarrer, j'ai cherché 1'inspiration du coté
de ce qui se falsait sur NES,

En fouillant, je suis tomhé sur des templates de
personnages, Ce fut mon point de départ pour
connencer a fagonner mon propre hestiaire,

C’est aussi dans cette phase d'apprentissage que
'entraide de la comsunauté a une nouvelle fois
gté décisive, _ .

Maitre Joe n'a apporté un soutien frécleux en
n'aidant & prendre en main et 3 dompter GrafXa,
notamment sur sa partie animation,

Ses astuces et ses retours n’ont permis de gagner
un temps précieux et de progresser plus
rapidenent,

Mon tout premier hoss, haptisé Rema, est le
Earfalt exenple de ma progression,

on non est un clin d’oeil lointain au nythe de
Rénus et Romulus, o
Pour son apiarencg, g'al puisé mon inspiration
dans la_mythologie agyptienne, en cherchant A
concevoir une divinité 1mpressionnante 3 téte de
chien évoquant Anubis dans sa version feminisde,

Entre 1'idée en tete et le rendu final 3 1'écran,
il y a eu un gouffre.,. et surtout énorménent de
travail 1 . . .
J'ai du faire une dizaine de variations, d’essais
sur GrafXd et d’ajustements avant d’arriver &
quelque chose de satisfaisant, proche de la
version actuelle, _

De la mene facon, 1'héroine, nommée Ual Beaumont
en référence a celle qui partage ma vie et 4 la
famille Belnont, a connu une dizaine de variations
avant d'arriver a ce design,

=== Zalam ---

Pour développer un peu 1’'histoire du jew, J'ai
youlu avoir un fil conducteur, J’ai cholsi de
faire revenir la principale antagoniste tout au
long du jeu : la sorciére Raven,

Dans mon esprit, elle devait 0GGU£EP la place d'un
Dracula, Pour lui donner cette stature iconique,
Je 1'al drapée dans une grande cape,

Cependant, le Fruggt ayant au tout début une
orientation esthétique plus proche du style
"eroge", sa tenue sous sa cape était  heaucoup
Blus 1égére, .

our parfaire son coté mystérieux, elle Torte le
nasque de médecin de la peste, avec ce long hec
d’o1seau si_caractéristique, ,
Le non de "Raven" (le corbeau) n'était ltas un
hasard, A 1'origine, cette sorcidre devait etre
capahle de se transformer en corheau pour
s’échapfer_ avec  élégance  aprés  chague
confrontation avec 1'héroine, .
Malheureusement, dessiner, animer et intégrer
cette transition en corbeay, demandait trop de
Elace en ménoire, J'al donc du abandonner 1°idée

e la transfornation graphigue.

===Llandal Li powar ===

Sur le pagier, 'architecture du jeu était
articulde des le départ autour de 5 environnements
distincts, composés de 3 cartes chacun, soit les
15 maps du jeu final :

Le Bas Chateau ! 1'entrée du chateau, quelque peu
delahrée,

Le bo=zz Rama
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Le Haut Chateau : composé de salles de réception
et autres vestibules, _

Les Qubliettes : sombres et humides cachots,

Les Remparts : course sous le clair de lune,
L'Eglise Maudite : la confrontation finale,

Au tout début, le Bas Chateau et 1’ EalISE Maudite
partagealent exactenent le néme set de graphisnes
pour économiser de la place,

Le geu manquait encore d'une identité visuelle
forte,

J'ai alors partagé quelques-uns de mes premiers
yisuels sur le forum du CPCHiki,

Parni les réponses, une suggestion de Totd n'a
ouvert les yeux,

LS

Ty IR
B 4

[
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Le mardien

J'étais  parti sur ume palette monochrome
facilitant le travail de lumidre mais finalement
assez monotone niveau texture, Il m'a proposé
quatre couleurs :

B,26,16,18 soit un noir, un hlanc, un rose et un
cyan

Je ne suis totalement approirlé cette palette ot
Jje le remercie encore de cet apport.

J'al réalisé %u 'elle me donnait accés a certains

rendus ou textures : la douceur de la peau, la

dureté de la pierre, le reflet du métal, ou la
texture des hriques, etc..

¢a n'a conplétenent déhlogué et je n'ai fait %ue

5rugres;er dans la qualité des graphismes a partir
g ce moment,

==-Mgwver zkip legs day---

fvec cette palette, j'ai avancé dans la création
des hoss et du hesllalre

J'ai mélangé un peu de mgthulogle, de mangas
sombres, les comics cultes et 1'humour décalé de
certains jeux vidéo japonais.

Ruelques exemples de hoss :

Le Gardiem : ce hoss a la lourde tache de
surue:ller 1'entrée prlnclpale du chateau.
Pour s'assurer qu’aucun intrus ne péndtre le
domaine de Raven, il envoie constamment ses
créatures explorer et patrouiller dans les
environs, notamment dans les somhres méandres des
50Us-5015,
Uisuellement, son d951gn a 6té directement inspiré
Ear certaines illustrabions occultes de Baphonet,
‘est une créature d'une puissance colossale :
parvenir & lui arracher le coeur au terme d'un
combat acharné gratifiera le joueur d'une source
d'énergie cruciale pour la suite de 1’aventure,

Junior ! c¢'est mon interprétation du monstre de

Frankenstein, croisé avec le cbté délirant d'un

Muscle March ou d'un Super Muscle Cat.

Tel le Hanlet de Shakespeare, Junior contenple 5a

frupre condition a travers un crane qu’il ohserve

téﬁement Il est fou de Val, fou a en perdre la
8,

Minos : trés fortement inssiré du Minotaure, il
UDGU£E une place centrale dans le lore du jeu
C'est 1'inséminateur en chef, le Sére hlnluglque
de la majeure partie des monstres u jeu.

La Vampire et son Gardien : vous aurez reconnu
uanflrella Elle a une facheuse tendance a vouloir
tout voler

Pour canaliser sa cleptunanle, elle est enfermée
sous la surveillance d’un personnage en armure
lourde dunt le design est un hommage direct au
nanga Berserk

Serpenta : sous le non de Serpenta, cette créature
ala cheuelure de serpents s'impose comne un clin
d'oeil direct a Castlevania,
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-=—-Awvalon Lex delicexs du Grand Est ---

Gln'y o pas de foute)

Lors du déuelop{enent J'al eu envie d'essayer de
créer un endrol atgglque dans les oubliettes,
J'al concu le Tribunal, tenu par 1’une des Soeurs,
54,
J'al alors retiré une carte 3 1'dglise naudite
Fnur laisser une Tlace a ce Tribunal,
our cum?rendre Elsa, il faut savoir que Raven
fait a 1’origine partie d'un cercle de sorciéres
légendaires ! les 9 Soeurs,

fssoiffée de pouvoir, Raven a trahi son propre
ordre, terrassant ses soeurs une & une, dont Elsa.
Mais plutbt que de mettre & mort une sorcidre
aussi puissante, Raven a préféré I'humilier en lui
confiant une téche sinistre ! régner sur les
gedles et Tré51der un tribunal corrompu chargé de
condanner les opposants.

Ce que Raven a sous-estimé, c’est la  rancoeur
tenace d'Elsa, qui choisira en sous-main d’aider
le joueur pour se venger,

Dans les cachots du Trihumal, on trouve d’ailleurs
deux figures marquantes “Séraphln“, une entité
céleste au design hiblique qui dénote avec
1"anhiance des prisons, et Schneckie,

Derridre ce non se cache une autre des 9 Soeurs,
punie par une métamorphose grotesque en créature
ni-femne, mi-escargot,

C'est le talentueux Titan qui a realisé le pixel
art de Schneckie ainsi que de 1'incroyable
Homwe-Bougie que vous retrouverez dans les
gubliettes, _
Il a aussi fait d’autres sprites comme les
harpies, snipers et autres satyres.

Pendant les deux  premiéres  années, e
déyeloppenent me prenait ahsolument tout mon tengs
libre, Titan, interpellé par le projet,
SroTusé son alde,

'alinentais en conce{ts via des textes et des
images d’'inspiration et il les traduisait a
nerveille pour le CPC,

Titan avait également réalisé un magnifique dcran
tltre aniné que vous pourrez retrouver sur son
site,

Néanmoins, par soucl d'unicité de st le avec le
reste du Jell J'ai di prendre décision
difficile de 1'écarter pour rester sur un écran en
Mode 1 hasé sur un jeu de silhouettes gque wvous
connaissez,

-=-Muzigue Magstro !---

Je voulais une hande sonore qui colle au style du
Jgeu, les Castlevania sont connus pour leurs
mu51ques éB %ues
fu tout dé J'al pensé A aller piocher dans le
algantesque catalngue des nusiques du ZX Spectrum
ispo sur ZXart,

La puce sonore étant la meme, il est possible de
convertir les morceaux pour le CPC wvia Arkos
Tracker,

Mais je me suis heurté a un probléme majeur !
inpossible de mettre la main sur une suite
nusicale compléte et cohérente, Certains morceaux
sont excellents mais impossible d’'unifier le tout.

C’Estdalors que 5'est noude une collahoration avec
e-dredon,

C’'était une persomne trés talentueuse et trés
exlﬂeante. _ _ o
Malheureusement, il nous a quitté et j'ai une
pensée pour lui et sa famille, RIP,

J'avais été entretemps contacté par Retro Asohi,
Elutﬂt hahitué & la scéne NES et Gane Boy,

1 a trés vite compris ma "vision" du jeu avec le
style musical 3 ge youlais,
Son travail a donné un résultat fantastique, qui
sonne de maniére assez inhahituelle par rapport a
ce qu'on peut trouver sur CPC,

Pour ce qui est des effets somores, Je les ai
faits no1-nene,

WWPY numéros B PAGE &1



Folio Oxford; sans couche OCR


Mon ﬂlus ?rand regret reste de ne pas avoir pu
ajouter les sons FFT comme ceux que ﬂ'auals
intégrés a l'égoque dans  Risky Rick sur
ColecoVision, Grace aux outils de Roudoudou,
ﬂ’auals prévu d’intégrer des voix pour la carte

1ay2CPC de tot0, mals le manque de temps, de
place et aussi de talent en matidre de ma part, en
a malheureusenent décidé autrement.

De meme, j'avais _ l'amhition d'intégrer des
nwusiques au fornat FM pour certaines extensions
mais je n'ai pas réussi, Peut-étre pour une suite,
qui sait ?

===J'ai Crun uoir un grosmingt ---

Pour éviter que le Jeu ne devienne un grodet
éternel, je n'étais imposé une limite des e
Bremler duur i le temps de développenent serait
orné 4 deux ans, avec une marge de sécurité de 6
hois,
Les limites physi%ues étaient elles aussi gravées
dans le marbre i tout le contenu devait tenir sur
une dlSﬂuette double face et dans les 512 Ko d’une
cartouche selon la version,

Au hout d'un an et demi, le coeur du Jeu était
déja trés avancé, J'ai donc pu hasculer sur
I'enrobage : le systéme de menus et les %rashlsmes
pleine pa?g pour les illustrations d'introduction
et de la fin,

J'al été fasciné par le travail de Sylvestre sur
Inperial Mahjong avec son mode EGX. _

J'al alors eu envie d’essayer cette technigue pour
les illustrations du jeu, _

J'al réussi a me hricoler une palette a ﬂartlr de
celle du jeu et a sortir des écrans tout a fait
convaincants, sans toutefois atteindre son niveau,

Je pense 3ue_le résultat final s'integre hien avec
le reste du jeu, en gardant un semblant de finesse
que Je n'aurai pas pu avoir avec le node B seul,

=== Touw jours Flus ---

81 la version pour CPC 6128 standard regrésentait
ton ohﬂectlf initial, 1'adaptation du moteur de la
ganngdélus et GX n'a pernis d’aller plus loin dans
non idde.

En stockant le jeu sur ce support, les temps de
chargenent ont tout simplement été réduits A
néant, Cela m’'a aussi permis de n'avoir hesoin que
g§ gagade RAM et de ce fait ouvrir le Jeu 2 la

J'al Eu anéliorer le rendu visuel du jeu et
accentuer 1'ambiance grace au hard de la machine :

Les dégradéi de palettes : grace & la palette des
Plus et au détournement de 1'usage DMA lists,
chague zone a pu hénéficier de dégradés
spécifiques,

Par exemple, dans les geoles, j'ai codé un effet
ol la lunibre se déplace en temps rdel avec le
joueur, plongeant le reste de 1'dcran dans la
pénonbre,

saraphim

Les sgrites hard : L'utilisation des sprites de la
console a été un atout formidable. J'ai pu
dégasser la linite stricte des 4 couleurs pour
coloriser certains ennemis, certains objets ou
encore les projectiles,

Pour la Troduction th;ique, I'édition Plus a été
de loin la plus difficile & sourcer et la plus
couteuse a Erudu1re. _

Neanmoins, le jeu en valait la chandelle., Entre sa
hoite au format tupe console et sa coque de
cartouche noire gloss? du plus hel effet, le
résultat est tout 51@{ enent_somptueusx, _
Je suis trés satisfait de l’ohget final et Je
Eense qu'il ne dénotera pas coté des jeux

'autres consoles de 1’épogque,

-—-La tete dans la Lune ---

Avoir un Jeu fini et de superbes éditions
physiques est ume chose, mais encore faut-il
Fuu001r les acheniner gusqu’aux goueurs. o

our gérer la distribution de cette aventure, j'ai
décidé de réserver le nom de domaine officiel

début 2026 : www.yogtze.fr

Mais avant d’ouyrir la houtique, il fallait
concevoir les écrins de ces versions physiques,

Pour cela, j'ai Bu compter sur 1'aide 1nestinahle
de tot0, collahorateur discret de heaucoup
Troductlons CPC, avec qui j'avais_ déja partage
Eéiﬁenture de R-Type en 2012 et de Risky Rick en

tot0 s'est investi dans la conception du packaging
des 3 versions, _ _ _
C'est lul qui a réalisé les jaquettes et la mise
en page des manuels de jeu, avec cette exigence
3u1 le caractérise, _ _

‘est également lui qui n'a orienté et gquidé sur
le choix des formats de holtes siéclflques pour
le? truls éditions du jeu, m'aidant a trouver des
solutions,
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https://www.yogtze.fr

Il a l'ueil_gui traine partout et toujours une
excellente idée d'avance, ce qui fait toute la
différence,

Le lancement du site s'est ensuite fait en deux
étapes !

La Ehase de lancement : j'ai mis en Elace une
toute premiére version épurde de la T ateforne,
dédiée exclusivement & 1'édition initiale du jeu,
Cela m'a permis de recueillir les précommandes du
Jeu et de les traiter. Un ?rand merci a ceux qui
ont soutenu le projet dés le déhut,

La houtique : Une fois la premibre vague ahsorbée,
J'al transformé le site en y installant une
yéritahle houtique en ligne, ce qui simplifie
grandenent le processus,

=== Accident dg parcours ---

Une question : mais d'ol vient ce non, YOGTZE ?

Quand J'ai lancé le développement de Castle
Adventure g’al srla la décision de mener ce
projet a i cart de toute influence pour suivre ma
yislon, sans interférences, o,

Cependant, je sauals.Tu’ll faudrait tot ou tard
confronter mon travail a la communautd,

Le probléme, c'est que j'étais ddja connu  pour
d’autres projets sur la scéne rétro. Je craigmais
que won nom n’influence les avis ou ne hiaise les
retours des joueurs, en hien comme en mal.

Pour protéger le projet et obtenir des avis
totalement ohjectifs, j'ai décidé de prendre un
pseudonyne de ?raphlste pour signer mes premiers
ﬁu5ts sur les forums, _
on choix s'est arrété sur un mot 4 la sonorité
étrange, qui n'avait marqué : Y0G'TZE,
Ce sobriquet fait directement référence a une
célehre affaire crininelle mystérieuse des années
80 en Allemagne (l'énigme du message codé
“?O?E%E; retrouvé dans la voiture d'un Ingénieur
e :

Le point culminant a été la RGC en novembre 2025,
1a o0 Yogtze devait domner un exposé sur le ggu.
Je me rappelle avec honheur de la réaction
ni-outrde mi-hilare de certains dans 1'assistance
quand je suis arrivé sur  scéne, Ils  se
recongaltrunt et encore merci a eux pour ce
tonent,

-==-Et pour finir... ... o pax ! o---

fprés m'etre frotté 4 1'exigence d'un schaup
légendaire comme R-Tﬂpe et a la plateforne en mode
die and retry d'un Rick Dangerous, me voila &
nouyeau au hout de ce voyage avec Mon propre
Castlevania, o _

Ce fut une fornidable aventure ol j'ai apgr;s
gnormgnent de choses, hien au-dela du simple fait

e coder,

J'y ai trouvé des partages et des dchanges
passionnants,  constamment  supporté par une
connunauté qui m’a hien rendu mon investissement.

A 50 ans, g’ai enfin referné une parenthése
opuverte au début des années 98,

Le prototype que E’ayals esquissé 3 1'époque est
devenu un yral Metroidvania, avec lequel Je suis
allé au-dela de ma vision de départ,

Je ne sais pas encore de quoi sera fait 1'avenir
nais j'al envie de contlnuer a développer cet
univers et le lore des 9 Soeurs, _

Mais d'un autre coté, j'ai aussi  tellement
d'autres projets en téte,.,

Nerci a toute la communaute pour son soutien, et
hon voyage dans les couloirs de Castle Adventure !
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Turks8a! se Souvient de 3actron

Salut les vieux,

En 1986, na vie se résumait aux livees, 3 la

mu51gue et aux Jjeux 01déo. Et gustement en

matiere de Jeux vidéo, J'avais récemnent fait

]’ acﬁu151t10n d’un Anstrad CPC 6128 flambant neuf,

Ce choix m'avait été suggéré par mon jeune cousin,

3u1 en possédait un et me promettait des
isquettes remplies de jeux a profusion.

C'est ainsi que, grace & 1'une de ses disquettes,
Je découvris un soir d'hiver Bactron,

Bactron n'est pas simplement un feu d'action
ahstralt conme on peut parfois le lire sur la
toile. C'est avant tout wne aventure riche en iy
action, en vue isométrique, ou chague salle| P NER L L R A AL . AT I
constitue un petit casse-tete organigue @

résoudre, EACTROM - 1956

. ) . ,
Ceux qui me connaissent hien le savent : Je ne Eg:ﬁgugg la partie. 5i elle atteint 42°C, c'est
suis fas particulibrement amateur de feux en 3D '
i50mé 'époque, Je

rigue, Mais ge dois avouer ﬂu 3
ne faisals pas tant la fine houche et Jouais &
tout ce qui me tomhait sous la main.

Pour neutraliser les virus, vous ne disyosez pas
d'un tir cla551que COMMe dans un jeu d'arcade !
votre ﬂersunnage " crache " sur les virus pour les
figer temporairement, ce qui ajoute une dimension
stratégique, Uous  devez  donc  équilibrer
exiluratlon, collecte d'enzymes et gestion de

Dans Bactron, on ne pilote pas un simple sprite
Tu1 tire dans tous les sems : on incarne

ittéralement une sorte de hactérie ou d'anticorps
R votre énergle et du temps, car plus vous tardez,
anthroponorphe, un “hloh ﬂﬁﬂgfnpgﬂgugﬁéﬁi Mg?gﬁgl plus la si%uation devient périlTeuse. Pas facile

chargé de sauver un curfs
C'est une idée que g rouvais assez originale,
pour un jeu, en 198

pour le comnun des mortels,

Je ne souviens que, malgré ma réticence pour les
Jeux en 3D  1sométrique, & avais rapldement

. : Ve
La nission consiste donc 3 explorer 1’intérieur de accroché 3 ce bitre, Sans doute grice 3 san

ce corps, salle aprés salle, afin de lihérer des
enzynes de guérliun dissinulées dans des cubes gﬁ;g;;ilétgltegssﬂgrgguuiﬂgionﬁgfﬁe époque,  le
Jjaunes, tout en évitant ou en neutralisant les

virus qui rodent. J'en 3arde u_ excellent souyenir, que d aine
Le style visuel est donc en 3D isométrique, comme ﬁgdgffl Hgluggﬁtggﬁr avec vous & 'occasion de ce
dans Head over Heels ou d'autres jeux de i époque g

%u1 utilisent cette pseudo-3D (Tue Je n'al jamais uyj
rop aind) afin de donner de la profondeur aux -
lah?rlnthes Chaque salle est une petite pibce a

explorer ol 1'on doit avancer, pousser ou tirer
certains ohjets afin de Progresser correctemnent,
L'exploration du labyrinthe n’est donc pas
linéaire ¢ il faut souvent revenir sur ses pas &
pour activer ou désactiver certains mécanismes .
pour avancer dans sa mission, .

Bactron  incorpore également des  dléments N !!}g
d’action-réflexe et de puzzle ! les virus ne sont ,-;' '
Eas de simples ohstacles statiques, ils  se .
éplacent et vous infligent wne perte d'énergie au ,-‘p
contact. Uous 1'aurez compris, votre énergie est i A T
linitée, et elle diminue avec le temps car la d O"
tenpérature du patient augnente progressivement au Wi ] U R N
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Kenshiro?2 a fu fe premiep Jivre
de francois Haflé

30 jeux cultes qui ont marqué 1'Amstrad CPC . v
(Francois Halld) . > [

163 paaes - Disponible sur Amazon_ (version d

Standard 19,99 E, ou Premiun 29,99 ) wd) [ = A

Sur le front des sorties d’ouvrages autour de CULTES @Ul Gy HAﬁﬂ“E L

notre ordinateur de coeur une nouyelle pierre

hlanche vient d’etre posée par Frangois Hallé g{ue i — ;
1'on connait surtout pour son excellente chalne V )

YouTuhe "Génération Micros". Je vous la conseille £ ) . a /)
fortenent tant le contenu est de grande qualité, = h =

fprés plusieurs années de gestation Frangois nous
propose son recuei] des 30 jeux cultes du CPC, de
son point de vue hien entendu, Chacun de nous
avons notre propre selection au wvu de  nos
expériences avec cette helle machine, Toutefois si
I'ont fait les comptes il y en a hien plus de
trente, Comme quoi le titre est trompeur, nais
c'est pour le meilleur comme nous allons le voir,

Alors alors c’est quoi le prpgramme 7 Passés les
traditionnels sommaire et éditorial, 1'auteur a eu
la trés homne idée de nous exposer un getlt
récapitulatif historique (un uo?agellnattendu de
la firne Amstrad. De ses halbutiements & son
tréﬁas sans perte ni fracas la tete pointée &
360 B,ﬁn5 vers les satellites gdostationmaires,
Trés instructif, et il n'est jamals trop tard pour
une petite remise 4 niveau de nos connaissances
anstradiennes,

L’agencenent des rubriques est chronologique, de
1'année 1984 a 1389 (guelques Jeux honus de 1490 3
1994), avec en préambule un petit rappel
historique des évenements mondiaux de 1’année en
référence, Mais pourquoi il n’a a Eas la sortie
des "Dents de la er 4" en 1387 ? {2 aurait ¢té fu menu de cette sélection les hits sont 13

bien nieux avec des crocodiles :-) Sorcery, Fruity Frank, Le Séme fAxe, Barbariam,

o _ Bruce Lee, Commando, Ikari Marriors, Ghost’n
Chague descriptif de jeu est agcun¥aﬂné de Gohlins, Opération Holt, etc..) N'en jetez plus 1a
nonbreuses coples d'écran, sans oublier 1'histoire coupe du crocodile est pleine !

du soft en question. De sa sortie en arcade (pour

ceux concernés), ou de leur processus de Toutefois on n’échaﬂpe as al sgndrome "ouiiin y'a
conception, ﬂusqu'& ~ 1'adaptation/création pas mon jeu X, ou MY, Certes il en  mangue
officielle sur CPC, C'est hien documentd, et néne quelques-uns, comme CaYtaln Blood que j'aurais
les érudits cpeistes risquent d'apprendre de ainé retrouver dans ce livre, Mais il ne faut pas
nouvelles choses ! Premibre trés honne impression oublier qu’il s’a?lt de la section personnelle de
sur cet ouvrage car d'lghﬂf@ls pas mal de faits 'auteur, et qu'il y a déja de quoi faire au long
relatifs a certains de mes jeux préférds, de ces 163 pages,
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L'autre point pratique est que 1'on va y découvrir Dois- ge yous reconmander ce houguin ? Bien-sur que

de nouveaux geux qu'on avalt ratés a 1'dpoque, oui, 6128 fois oui ! $i vous adorez le CPC depuis
Petites pépites oublides sous le sahle du temg toujours ou etes un/une newbie au pays des
3u1 passe et qui augourd’ hu1 valent largement croconicros, foncez et courez vite wvous le

étour, Par exemple je n'avais jamais joud aux procurer, Enfin courez en ligne plutét car c’est
Passagers du Uent, et dEEUlS J'y suis plongé sur Amazon ol Ia s passe, Deux dditions sont
dedans Jusgu 'au coup, les cheveux dans le vent sur d;siqnlbles (standard, premium), aux couvertures
un navire de 3uerre. Enfin pour les cheveux on distinctes, La différence se fait Juste sur la
repassera.,. J'ai méne commencé a lire les handes Tuallté du papier et de ﬂlus helles couleurs sur
dessindes dont est tiré le Eeu. Rien que pour ¢a, a Premiun, mais le conteny est 1dent1?ue. lne
Jge renercie énorménent 1'auteur, car autant le Jeu trés homne idée qui pernet 1'achat selon la taille
que les hds sont de petites merveilles, de votre hourse numérique,

. J'espere fortement que Frangois remettra le
e dowlepae ilome cli se il ooy ol 2, s e s i
! pages, plus de jeux, plus de tout en fait. En

quelques recomnandations de ressources (sifes atgenﬂant la honne nouvelle qu’on souhaite tous et
1nternet forums/groupes Facehook). Mais Eourquol toutes, n'hésitez pas 3 vous  procurer cet

il n'y a pas ? C'est un scandale vou _
Heureusement CPC-Power est 13, ['homneur est 523i:§ensahle a ranger sur vos étagéres i dcailles
sauf... Mais non je plaisante, ce n'est pas hien '
grave ;-)
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Les IPT e Sont pag viahles
par Kukulm

—

A 1'origine Dlfrsilver m'avait "vendu" les dumps
IPF comme la preuve ultime que nous étions en
présence d'une sauvegarde 1007 non modifide et par
consequent strictement identique a 1'original,

Sur le papier ¢’est heau, Du coup, j'avais modifié
le site pour supporter ce nouveau format et
J'avais mis & disposition les quelques IPF en ma
possession, Aye aye, je me suis fait retoquer trés
ra¥1denent par Dlfrsilver qui m'a interdit de
diffuser les IPF "officiels" et "provisoires". Pas
de probléme on suit les directives imposées,

Pour information, un IPF "officiel" a étd validd
ar la SP5 est a un nunéro officiel, pour wn IPF
provisoire" il est juste 1a pour faire patienter

le_fruprlétalre du logiciel en attendant que ¢a

soit validé (seulement 108 IPF “officie]" ef

encore, il y a un doublon dans le lot, donc 93/108

et ¢’est tout aprés un paguet d’anndes),

F‘c-l_l,r\-ql_l_-:-i __it I""S.'.'E,. allexr wous me dire 7 -

J'ai commencé il y a plusieurs anndes de ca par - : -
rouspéter (BDCIron sort de ce cnrﬂs ahahahj *“""FFF —

, par . -
rapport au secteur &B1 en piste 40 Eour Ees A j,f
orlglnaux édités par Gremlin Grafhlcs Software qui -

n'était pas présent sur les IPF (Un article écrit ) )
depuis se frbs longs mois sur ce sujet doit On va parler du soft "E.X.IT." de Brice RIVE (qui
araitre dans un prochain numéro du fanzine UCPN), nous a gentiment fourni le dump de son original et
FCe texte a été ecrit en Juillet 2025, GCPM? Jge 1'en remercie trés chaleureusement) qui est un
paraitra dans quelques jours, et oui nous sommes excellent condensé des soucis ﬂu’nn rencontre avec
naintenant en aécenhre ﬂBES, et wvous lirez tout le traitement de nos dumps et des IPF fournis par
¢a, slrement courant 2826...) D1frsilver/SPS,

Framier probleme -

81 une protection n'est pas scriptée alors 1'IPF
Rgtpq?rﬁa pai la_suppgrtgr Eglpﬁssgra a c?técng'un
) : ail des plus_inportant, n'a pas le CRC en
nous ne somnes plus en £r659“°9 dim dunp 1007 face A pistgs et 9 (1 D'aresse 8200 nous

conforne & 1'original entre nos mains., En cette : :
amnée 2025, Dlfrsilver m'a écrit en me précisant 2€u€égnéqﬁg?lﬁnﬁgBS§BEnenﬁge }:ﬁtaﬁgasdogggg;tiﬁg?

que la 5P5 modifiait sa politique concernant ce
secteur ef gue naintenant il dtait rajouté (enfin cette domée est corronpue,

L'excuse était que 1'IPF est un "MASTER" donc
toutes les 1nformations ajoutées par e
duplicateur n’ont pas lieu d’etre, dans ce cas-la,

non suppriné serait plus juste eheh). Un hon point Daux i @me prob Léme : :
pour eux méne si du coup ¢a va & 1'encontre de la Sur 1'IPF nous avons perdu en face B, la piste 41,
politique dite de "MHSTER , Pour reprendre les termes de Dlfrsilver, les
. o _ _ données "Garbage" ne sont pas gardées (d'apr@s le
nuHuurd’hu1 Je constate 3ue Dfrsilver diffuse les dictionnaire en ma possession c’'est traduit Tar
IPF sur internet et que dans le lot, il met 4 "ordures"), Mouais, mouais, mais dans ce cas-la,
disposition quelques IPF "provisoires” foireux, et Je m’élulgne de plus en _p1u5 de 1'original que
?a, Eg dois avouer que ¢’est honteux (IPF qui ne a’al acheté a 1'épogque si on me vire des pistes,
gnctionne  pas agant 84 pistes pour des es secteurs ou des données qui sont superflues
disquettes 3", données modifiées...) (je préfere ce terme 3 "ordures"),

UCPH numéro 8 B PACE &7



Folio Oxford; sans couche OCR


Troisieme problame -

La c'est le pompon, et vous devez vraiment faire
trés attention, ¢a concerne les  sauvegardes
gresentes sur yos originaux, DIfrsilver a tendance
les modifier ou & les supprimer, Qui oui, vous
lisez hien, vous avez envoyd vos RAH pour avoir un
IPF ?u1 prouve que vous avez un original non
nodifié et conforme a 1007 a uotre or1ginal, Et
conwe ce dernier a constaté qu’il y avait me
nodlflcatlun au niveau des sauuegardes et _Tu 'il
n'a aucun dump correct Jusgu ‘a présent, il va
essayer de corriger le prohléme (ici, ¢a sart
d'une honne lntentlnn), quitte & en engendrer
d'autres (et 13 ¢ est un mangue classique de
vérification). Et ga n'a gas loupé sur la face B,
piste B, secteurs &B6, &B7, &08 of &B9 de notee
orlglnel N'enfin, puurquol tant de haine ?

On a eu le souci avec le aeu “Fugltlf“, résultat
plantage du jeu (le pire dans tout ca, c'est que
J'al du batailler pour ohtenir gain de cause et
ﬁue les honnes sauvegardes selent réinstallées),

nsuite on a eu le droit & "Sram II", iden
Elantage du jeu (plus de sauvegarde, excellent

'?!H e M" M‘?Mﬂfﬂ

oulot y'a Y § a dire, gros message d'erreur dans
le jeu) et la liste est longue,.
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FUSITIF - 1931

Froblémes divers :

Encore mieux, ayant déja réalisé un IPF pour un
soft, il va refuser de traiter nos fichiers au
risque de passer a coté d’une version alternatlue
et nous fournira un IPF correspondant a ce Tu a
fourni un autre dumpeur. Heureusement g on
vérifie le maxinun de choses de notre coté, ce qui
nous a permis de sauver heaucoup de versions
alternatives,

Nous avons eu un souci trés récemment avec
“Ghusthusters II"de la eempllatlun “Les Stars

llguuud soi-disant  impossible ﬁu e
Eretee ion Hexagon Disk se charge par RUN"DISC.
avec un C et non un_ K), pourtant la disquette
était non modifide, lersllver a fini par faire

GHOSEUSTERS II i1ass

1'IPF mais en sqsprimant les pistes 31 2 39, Cet
IPF est hien évidennent parti a la poubelle, 1a o
doit étre sa place vu qu'il est tronqué,
Logiquenent avec un IPF entre les nalns, on ne
deyrait méme pas avoir a vérifier, c'est censd
étre "non nudlflé“ et conforne 2 notre original.
fu final, He n‘al plus aucune confiance dans les
dunps que D1frsilver mous fournit, wu qu'il est
capaglg ge générer des IPF a partir de dumps qu'il
a modifi

fActuellement le format IPF est imparfait, pas de
supTurt correct pour plusieurs prutectlons
(Half-Heak, Ere informatique...) et par conséquent
dunp 1mp0551h1e ou foireux,

En conclu=zion :

51 dans le format IPF (qui se veut un "MASTER")
certaines informations sont supprimdes  ou
nodifiées nous ne somnes glue en presence d’'une
sauvegarde 1007 conforme a nos originaux et 3a ne
correspond pas a la 01510n de la sauvegarde de
notre patrinoine que j'ai.

Par conséquent, je Trefere garder le format eDsk
TUI lui a au moins le mérite de supporter toutes
es protections de 1'épogue. Pour les détracteurs
de ce format, il ne faut pas oublier que
1'OFFSET-INFO est 1a pour palier la vue secteurs
et ainsi pernettre d obtenir via reconstruction
des données une vue piste sous émulateur. Il est
%HﬁsiSEBSSIhIE de réécrire nos disquettes grace i

Il y aurait encore beaueeui de choses a écrire
nais lorsqu’une prose est trop longue ¢a devient
indigeste,
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WINTER GANES rejoue
pap an fILLou

Hinter Games s’ouvre sur une scéne aussi grandiose
Tu 'énouvante : 1'arrivée de la flamme o ?nplque,

e lever du drapeau aux cing anpeaux (un Ear
continent), et le lacher de colomhes, véritahle
nessage de paix pour toutes les nations convides,

Uous pouvez visiommer a 1'envi cette scéne
d’ introduction,

Les records mondiaux sont  hiem  entendu
accessihles, via le choix 7 sur le nmenu de
sélection,

Le jeu propose sept disciplines (ou events) que
yous pouvez pratiquer ensemble, ou séparenent.

: Vous avez meme la possihilité de vous entrainer
W 1l Ea! Mﬁfﬂ WP *% E auparavant,
IIH H l‘ P‘P‘ P‘ l

On retrouve donc :

ECRAM TITRE WINTER GAMES-19SS-VERSION K7 - Le saut acrobatique i ski Chot dog aerials) ;
- Le hiathlon (ski de fond et tir 4 la carabine) ;
- Le patinage de vitesse (speed skating) ;
Certains jeux, & vocation plus ou moins sportive, - Le fatmage artistique, figures inposées (figure
prnuu%ubrent le déces grématuré de nombreuses ska lng)
manetfes ... et des ampoules aux doigts de non - Le saut & ski (ski jump) ; _
noins nombreux joueurs, - Lﬂ atl?age artistique, figures libres (free
I1 me suffira d’évoquer ici les tripatnuilla?es - Le hub51919h (hohsled).
frénétiques de Jjoystick occasiomés par les T . ) )
sprints de Combat School, les dégagements de Autant de disciplines qui, we fois parfaitenent
prises de catch de HHF Wrestlemania.., exécutées, yous procureront moult satisfaction,
Alors,  serez-vous le  prochain  Quentin
Fallait-il souffrir de tendinites du pouce, pour FILLON-MAILLET ?

remporter 1'or tant convoité, comme dans Daley
Thompson’s Decathlon ?

(Merci a mon camarade David L. pour ce précieux et
douloureux témoignage),

Uous 1'aurez peut- etre deying, Je m apprete a vous
Trésenter un Jeu d'une actualite hrulante, malgré
o5 températures hivernales.

Hinter Games, développé Ear EPYX Computer Software
en 1986, Erend Elace pendant les Jeux Olympiques
d'Hiver de C aarg, province canadienne de
1'Alherta, en 1988,

Je ne vous ferai pas 1'affront de vous rappeler
gue les Jeux Olympliues ,al urlglne, destinds &
onorer Zeus, furent remis honneur par le
haron franzals Pierre de Couhertln, créateur du
I0 en 1894, et que les premiers Jeux Olympiques
d'Hiver eurent l11eu & Chamonix en 1324,

ECRAM TITRE WINTER GAMES - 19SS-VERSION D7
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Le cauchemar de Francois Haffé

Hriagler. Un nom qui ne parle pas a heaucoup de
nonde sur Amstrad CPC je pense. Je vais donc yous
raconter mon histoire guur le #oins singulidre
avec ce jeu ... qui reste pour moi un traumatisme
de mes dimanches aprés-nidi :)

Tout a commencé avec une compilation, J'étais
tombé dessus par hasard dans un magasin, ne la
connaissant pas du tout, Mais en revanche, il y
avait dedans un_jeu 3ue de connaissals trés
hien ... un certain Cauldron de Palace Software,

fant terminé et adord le second opus, J'al
toujours révé de pouvoir essayer le premler opus,
Mais celui-ci étant plus ancien, i1 n'était plus
en vente, C’'est pourquoi mon regard s'est illuniné
Tuand fe suis tomhé sur cette compilation dans
a%uel e figurait ... Cauldron, En plus de

autres softs, car oul la compilation se nommait

' 10 Computers Hits Uolume 3 ',

Clairement aucun chef d’oeuvre dans cetfe
compilation,  mais quel%ues _ découvertes
intéressantes, comme Juggernaut, le simulateur de
semi-remorques, Ou hien encore le trés  hon
Dynanite Dan, . _

Pour ce qui est de Cauldron, ge seral  trés déﬁu
quand je lancerai le jeu, tant cette version CPC
est assez pauvre, sans 5crolllng. Et  mon
engouenent pour Cauldron 2 ne se répétera pas ici,

Mais il reste un jeu ... un certain Hrigaler,
Jamais_entendu parler auparavant, je lance le
soft, Et 1'dcran de chargement ne me met pas
spécialement en confiance, On y voit en effet un
yer de terre, avec auelques insectes autour, Ok
hon, pourquol pas, de toute fagon, le chargenent
est lancé, et Je vais donc 1'essayer,

Le jeu comnence alors que vous deyez faire une
course contre un autre ver, Ok, Il faut essayer de
le suivre (ou de le doubler ? Je n'ai Jamais
cqm¥r15) en dyitant différents ohstacles, et
différents insectes, Le Jeu se déroule écran par
écran, et c'est trés vite un labyrinthe assez
grand qui s'offre a vous,

L'animation du ver est assez hien faite, Mais
surtout, surtout ... vous croisez des araigndes,
13, Je dois vous dire, elles m'ont vrainent
traunatisées ces araignées ... Jje vous inviterai a
aller voir des vidéos du geu. Mais leur animation
était  wvraiment  ultra  réaliste  pour
V@%M.nfmmmmm,lh ont nis tout le
hudget d _
¢'est pas possible autrement,

TRSLEN LR
AT R
ANVaiNam

Devonshire House

ECRAM TITRE WRIGGLER 1985

Et j'avoue, & chaque fois que je relansais le jeu

Ta e mnettait mal & 1'aise, Alors oui, il y aval

es araignées, mais Eai que .., tout le Jjeu me
paraissalt ... étrange, hizarre, un jeu
completement 3 part, presque malaisant, En tout
gas un Jeu qui m’'aura marqué, mais peut-etre pas
de la neilleure des manidres @)

Pour la petite histoire, le jeu a été développd
ﬁar une petite équipe hritannique, Devonshire

ouse, qui était constitude de ,,, 2 fréres. Allin
ﬂéuelofpalt les différents graphisnes ainsi que la
Jaguette du jeu, tandis que son frére Matthew
s'occupait lui de la programmation pour la version
SBectrunl aidé de David Vivian pour la_version
CPC, Petite anecdote anusante, le jeu était vendu
sur la face B de la cassette avec une nu51gug de
" The Moons of Jupiter " de Alexander Goldsheider,
un compositeur britannique d'origine tchéque,

, b 118 .
u jeu dans l'anination des aralgnées, | ; FaMELSE ARAIGMEE ( LEGEREMENT ZOOMEE ;)
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Le§ programmeurs et Jes
graphistes Sont des cachottiers
par Kukulcan & Kenshiro?2

Pour faire suite & OCPM7, voici deux message;
cachés sur nos dlsquettes par Richard APLIN,
est assez court et 1'autre est un uérltahle roman
Le premier se situe dans la disquette de notre
original de la trés honne version de Douhle Dragnn
(1988) aditeé sar Uirgin Mastertronic (impossible
de le confondre avec la version de Dro Soft
développée par Animagic qui est d'une lenteur
naladive et une honte sur nos CPC), Mous avons le
droit & une petite devinette par raEpurt i la
présence d'un _cheat mode dans le jeu, La solution
est "RUN LIKE HELL", la phrase est a saisir
ﬁendant la pause du Jeu pour activer le Cheat
ode. Mais chose intéressante, il est valahle Enur
3 jeux : Douhle Dragon (1388), Double Dragon I
The Heuenge (1989) et Final Flght (1991), Richard
APLIN a fait du recyclage et c'est trés pratique
pour nous.

_ ECRAM TITRE DOUELE DRAGOM - 1955
Quant au second, il se cache dans |’excellent
Shinhi  (1989),  Richard  APLIN  s'est
conplétenent lachd i-)

D'ol 1'importance de fouiller les secteurs de nos TRADUCTION -
disquettes. I1 y a parfois des pépites au niveau Indice sur le mode triche (salut  les

des informations, hackers 1) .., Chantez si vous conmaissez les

- aroles., i Tu ferais mieux de te maguiller avec
agg%g;trogfgﬂo?orlggﬁgl] ééﬁﬂk) (1388)  [Virgin ﬁnn dégu1sement préférd, avec tes lévres pincées

et tes ?eux fermés, avec ton sourire vide et tom
Hint ahout the cheat mode (hiva hackers!),... Sing coeur aifané, sens la hile nonfer de ton passé
along if you know the words.. "You'd hetter nake

coupahle, auec_tes nerfs en lambeaux alors que la
your face up with your favourite dlsgu1se, with coquille se hrise et que les marteaux enfoncent ta

porte ! ".... Vous avez déja une idée ? Deuxibme

your hutton-down lips and your roller-blind eyes couplet 1 % Tu ferais miewx de courir toute la
vith your enpty SMIYE an Your hungr% heﬁf%ﬁ EEE} journée et toute la wuit, et de garder tes

sentinents sordides enfouis au plus profond de
toi, et si tu sors avec ta petite amie ce soir, tu
ferals mieux de ?arer la voiture hien & 1'abri des
regards, car s'ils te surprennent i l’arrlbre en
train d'essayer de lui faire 1’amour te
renverront chez ta mére dans une ﬁul e en
carton 1" ... le refrain pourrait vous mettre la

the hile rising from your gu11t? pas
nerves in tatters as the cockle-shell shatters,
and the hamners hatter down your door!"..., any
ideas yet? Second verse: "You'd hetter run all day
and run all night, and keep Enur dirty feelings
deep inside, and if you're ta l“ﬂ your girlfriend
out tnnlght you'd hetter Eark the car well out of
51ght, cause if they catch you in the hack seat

uce a l'oreille, alors parcourez votre collection
jraim, o po e ok Huie qoma, sod wot e o st rower i e s 31
night give the game away a hit, o Just you g0 Eréfér s, vous devinerez peut-étre la solution !
throu ﬂ your record cul?ectiun and if it contains Husez-vous hien... Richard Aplin

a certain favourite album of mine you may well
suss the cheat mode! Have fun...Richard Aplin

WPy numéros B PAGE 51



Folio Oxford; sans couche OCR


Shinohi (UK) (1983) [Originall.dsk

Ok, now all that game rubbish is out of the uaﬂ, I
would like to hegin the customary rant, which
progranmers often put in their code, It is at the
nonent 04:04:38 on B4/06/89, It is, if you were
wondering, very early on a Sunda% worning, and I
an sitting here in a totall? empty office in the
centre of Bristol, (13 Small St, 1f you want to
pop in and sag.hello!) and I an in raptures at the
noment listening to the utterly, ridiculously
excellent album 'The Hall’ ha the utterly
ridiculously excellent Pink Floyd, (It's just got
to the classic 'How can ue have any pudding if He
don’t eat ?gr neat?’ hit!) I am, as 1f you cared,
Richard Aplin, Project Manager (and the person who
ets to rush in at the last moment and
inish/rewrite games when someone else screws them
up totally and then huggers off leaving us well
and truly up the proverbial creek without the
ﬁruuerhlal wooden 1mElenent. (YES ROB! YOU KNOW
HO YOU ARE!) I had the misforfune to bhe left with
the task of reurltln? this from scratch!
Fortunatly, T have just (last week!) got a FDS
dguelopnenl systen tuﬂether (as any programmer
will tell you, it is the ant’s elbows for writing
ﬂames_un) and T an sitting here typlnﬂ this on my
C (with 32mb hard disk), safe in the knqwledﬂe
that it will assenhle all 150k of source in the
blink of an eyelid! (well, 5.2 seconds anyway)
Right, ennuah of that rubbish, as the album has
PUSt started on ‘Goodbye Blue Sky'.. another of my
avourite tracks, Sing alunﬂ if_youknow the words,
.+o 'Oooooooooh.. Ooooooooh,, D-d-d-did you see
the frightened ones., D-d-d-did you ever hear the
falling howhs.. D-d-d-did you ever wonder why you
had to run for shelter when the grnnlse of a hrave
new world unfurled heneath the clear blue_5kg?yyg.
! ..Ecstasa!!! Anyway, I want to get this hloo ?
ﬂane finished hefore Gam, so I can get a couple ¢
ours’ le and then go to the Commodore show in
London,, But if I keeg tuping this it's not ﬂolng
to haTEen! Mind you, I've just done the speech for
the 6128 version, and all I've got left to do is
play with the map editor (runs on an amiga) and
get rid of some of the qrag left on the map of
nission 3, level 3. I night even try and get some
nenory hack so I can do a high-score fable.,. hut
there’s little chance of that I'n _ afraid,.
accordlng to this excellent assembler, I've only
g0t §74 Etes left hefnre_mH code runs oyer the
start of the girltes.. which would cause nice hla
crashipoos! Pity the hloody 464 is so underpovere
nenory-wise. Anyway, next on the agenda after this
dan gane is Double Dragon 1.. then Double Dragon
2! (Raargh!) ﬂngua%, Cdue  the the immense
complexity of the Artificial Intelligence in those
tuo Ulraln haye agreed to a 6128-only game!l!l!
VaKbo 11 (Types hagglly as The Hall rolls on into
‘One Of My Turns’) Incidentally, did %uu BVEP 5eP
ty hest Eane.. 'Tly Spy’ from Mas
spent AGES on that game, and I was well chuffed
with it,. pity it dldn’ﬁlsell that well.., ('Go UT
to the hedroon in the suitcase on the left you'l
find y favourite AXE!'-classic line hy Roger
Haters') Anyway, I really AN getting hored with

ertronic? I

tgping all this craﬁ for you to read., so I'l] get
on with finishing the game, and who knows? Ma?he

"1 carry on  with this later! Bye for
now! H(current tine 64:27:01 on 04/06/89)

.......... Okay!! Back again! Tt's now 08:24:03 on
04/06/89 and I'm getting a hit tired! (In case %uu
were wondering ahout the strange format for the
time/date: in PDS if you press CIRL and ENTER then
it automatically inserts the current date/time
wherever you are tgpln? - lseless hut fun!) Right!
I've just finished all the alterations to the
hackgrounds and maps and things,, and I Just
exercised a hit of sadism with the nlnﬂa
B051t10n;ng on mission 3 level 3! (Putt;nﬂ in _the
addies is all just a case of Elaﬂlnﬂ with nushers
which deternine what haddies s ere and what
the? are doing, It is VERY horing, hut then so
would he the gane if I didn’t do 1t]) You know,
It's just occurred to me that the deef freudian
reason for me typing all this craE for the one or
two peufle who will actually hack the game and
happen to notice this.. the reason I'n doing it is
to vent my frustration.. (cor hllneanlssus!) at
never heing asked to do one of those daft wr1teu?s
for a magazine ahout mgwwklnnmruyi
Childish and petty really,, hut then that’s just
the kinda quy I am! If(% EGO TRIP ALERT*) anu Were
uunderln?.. ‘n the grand old age of 19 (20 on 6th
Decenber! Send me a prezzy!), well into music

Hinpeys, Fags (It's my ambition to he the firs

persan to have ny lungs used to cover roads when I

art w

The Sales Curve present

A Binary Design Production

Code: Richard fiplin
Gfx: Drew Northeott
Busic: Tiny

ECRAM TITRE SHIMOEI- 1953
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die, ..., thinkahout it you slow-witted person!), name it!), 'Relics’ (hiiiiike!), ‘Final Cut’(Not

Diet Coke (In this codrng session alone - 3En Sat. that keen on that one actually sorry Roger),
to now - T can see 12 enr ﬂ cans l?rng ahout!), and The Hall(again!) ahout 4 tines each.. I'
Alcohol (Oh joyous youth! When I'm older my liver exhausted for the DECADE (have to _start
will never speak to me agarn') Partlcularlg Duuble hloudg Dra?un on Mondag') and the Blnarg
favoured hrews include: Guinness, Newcastle Brown esr?n Bristol Office Frid ge is devoid of Die
(tits oot fer th’ lads') Rudﬁles Count* San Coke!! deflnltelg tine to call it a weekend
g uel,. in fact.. now mention it (weekend? Hall I laugh in the face of haurnﬂ a
LOADSABEER! Anway.. on ulth ty ego trip,. and why social lifel I tweak the nose of hobbies! I
not? It's my keanard and if I want to fill up the shins of sEare time! ... ohhhhhh GOD!) and
your memory with text, then I will! Hell, it looks tine to go hack to na flat and listen to some
very tuch like my ‘pretensions to visit  the Talkrng eads while drifting off to sleep at the
Connodore (ur is it commode?) show are well and same time as everyone else wakes up and says
trulE hu ﬂgere as it's now (Bauses to press CTRL thrngs like ‘ohhhh god., what DID I drink last
and ENTER) 08:37:58 on 04/86/89.. hang on!! 08: m In fact, just to celehrate flnlshlng
Is it fuck! It's 08:58! My real-time clock is Shrnuhgl (the office EEt nanel) I m ﬂht eyen trea
buggered' Hell, serves me right for hu?lna an nyself to having a TOASTED CHEESE SANDWITCH! (if I
tnsErad PCIS1! Mayhe it should he called an can he hothered to make it)

Unreal-time clock,., Hang on a min., I'll just
assenble this junk and see how much of your ram Oh fuck this, I'n off... Hell, QOOde b I hope ﬂou

I've ranted my way through so far.. Bugger ne! like the game as much as L., enjoye ing this
5494 hytes! Doesngt ran fly when you're having text, andghave a nice life, Oh, ﬂggthe ugg,g op in
{ﬂg' ”:}1 tﬂﬂ Elﬂgd CD%}sgtlu?rsiineEXha%gtEd ,{ﬂ: and see ne sone time if you are Basslng Erough
Hall’ (There 11he nobody hone), *Aninals’ (haaaahh!), Bristol? Seesa, Richard “Mad as a hatter fplin.
"Dark $ide of the Moon’ (There 1is no dark side _

of the moon., as a matter of fact it's all dark), Hello again! I'n BACK! It's now 17:46:48 on
'Hish you were here’ (He're gust two lost souls B5/06/89 and after having a severe sleep gesterdaE
swinwing in a fish howl), ‘Atom Heart Mother’(You (and I did have that cheese sandwitch!) I though

ou night appreciate it a hit if I put on some
9 ; o spend

frills’ today., Hell, having spend an hour
squeezing a few more hutes out of the memory (I
cnnled some code that was only used sometimes into
a hit of spare space on the end of the sereen ran!
), I wrote you a srll% little ‘end of game’ thing
and did a high score tahle, I was quite please
with the hiscores, as they only took just under an
hour to write & dehug' These were done ulth the
aid of aural stinulation (cor hlimy missus! Pt.II)
from TheThe's rather nice ney alhun ‘Mind Bonh'.

It's reaaalllg gnn hut a hit nore cnnnerclallg
ninded fnfected (their  previous
masterprece) I had a hit of a Flugd Qverdose (if
that is possible!) yesterday, so it’'s heen TheThe
and Talkln? Heads today, Oh ves.. I also put on a
cheat mode! Not a uera good ome, only infinite
lives, hut at least it's a hit of a challenge to
find! What do you mnean? No of course i'm not going
to tell you what it is!! nnyuaﬂ, accordrnﬂ 0 a
nate, the Commodore show was okish, hut he said
there were LOADS of crackers wnnderln ahout,

hlatantlﬂ showing off.. Well, ny views o people
who crack and cnga ganes is ng own husiness, and
you probahly wouldn’t he interested anyway., You
are nost probahly hacklng this game to cheat, as

the Anstrad scene has little piracy (am I joking?!
), and as it looks very nuch like this game will
have no disk Erotectlon (soh!), there is nothing
to crack! On the nice game frunt (I'm_an_ amiga
freak really - i've 3 two amigas, this PC i'm
typlng on, a CPC464+drives, a commodore 64, and
assorted other hits) Forgobten Horlds looks like a
nice amiga game.. good parallax In case you were
wondering ¢ knuw ﬂou weren't!) I have done games
= | on this, the 64, the fmiga, and I’ve tinkered with

THE WALL-FIMK FLOYD - 1973 the 5T and speccy (two very similar machines!)
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dans un hureau cumglétenent vide au centre de

™ %7 }mﬂ___]"__mm 1 ™ N A, B, Bristol (au 13 Smal
Wt sl Ul ;u LT

5t, si vous voulez passer me
dire honjour !) et je suis en extase en écoutant
1'albun ahsolument ridiculement excellent " The
Hall " du 3rnu¥e ahsolument ridiculement excellent
Pink Flog On vient d’arriver au passage
classique " Comment pouvez-vous avoir du pudding
51 vous ne nangez pas votre viande ? ") Je suis,
si cela vous intéresse, Richard Aplin, chef de
Sroaet (et la personne qui doit se précipiter a la

erniére minute Sour terminer/réécrire des Jjeux
quand quelqu’un d’autre les a complétement ratds
et s'est ensuite tiré, nous laissant vraiment dans
le pétrin sans aucun noaen de nous en sortir, (OUI
ROB ! TU SAISDE QUI JE PARLE !) J'ai eu la
nalchance de me retrouver avec la tiche de
réécrire tout cela a partir de  zéro !
Heureusement, je viens (la semaine derniére !) de
nettre en ilace un systéme de dévelop?enent PDS

DOUELE DRAGOM II -i9sS (comme tout programmeur vous le dira, c'est le nec
plus ultra poHr Ecrlre des jeux) et chsu%s assis
Well, T haven't got properly drunk for AGES (what iei en train de taper cecl sur ol avec i
with finishin tﬂls) 0 I'l1 just dump this code disque dur de 32 Mo), sachant que les 150 Ko de
out, run off a copies to send to Eales Curve code suurce 5eront assenblés en un clin d’oeil !
tunﬁrrow and he fo or, a5 Biffa Bacon (VIZ (enfin, en 5,2 secondes quand nene). Bon, assez de
EADERD) would say: 'Ca’n oot doon pub’ (attempts hauardagesﬁ {7alhun vient de commencer avec
Geoiﬂie accent 1?“dd )fﬁll?| 3 miserably s préggrége Chgﬁtezyauécu:o1agfr30ugeconﬁ§1522§ce?g§

SQULNerners Usually do? bye: Earules " Qooooooooh. . Ooooooooh. .
_ _ _ -3-3-aVez-vous vu ceux qui avaient peur...

Hello (aﬂaln!) It's now (,.wait for it!) 15:21:17 D-d-d-as-tu déda entendu les homhes tomher.,
on B2/088/89 nearlg three months later! I've heen D-d-d-t’es-tu éga denandé pourquoi tu devais
sla01ng avay on Double Dragon for a while now_ and courir te mettre a 1'abri alors que la promesse
Tan Mathias at Virgin has ﬂust gluen ne the FINAL d’un monde nouveau et COUrageux se dépln?alt sous

(at last) list of chanﬂes or hlnoh?l S50, I'm le ciel bhleu eclair., . Extase Il Bref

dUSt ahout to dredge t ruugh all na old code and veux finir ce fichu jeu avant § heures du ma£1
0 them, Then, I'1l send it off and NEVER SEE IT pour pouvoir dornir quelques heures et aller al
AGAIN! (well, that is until I have to do the Disk salon Commodore a Londres,.. Mais si je continue a
& Tape masters) Quite a hit has haEpened singe I taper ¢a, ca ne va pas etre possible | Renarque,
last typed 5omgth1ng here,.. I hought a Video ge viens de terniner le discours pour la versign
Halkman (hrilliant toy!) I've done most of Double 128, et tout ce qu’il me reste a faire, c'est de
Dragon 1 (I love ha01nﬂ 128k and a disk drive to Jouer avec 1'éditeur de carte (qui fonctionne sur
Blay with!) I went to Paris for the Bastille Day un Aniga) et de supprimer certaines des hétises
1centenar% (lots of fun hut expensive) and now 3u1 restent sur la carte de la mission 3, niveau
I've caught sone nastg disease and I feel like Je vais peut-etre meme essager de récugérer un
hell, Fln?uaﬁi dear ol’ CPC owner, I do it all for peu de mémolre pour POUVOLr Créer un tahleau des
you! Hell, 1'd hetter hugaer uff and do these neilleurs scores,.. mais 3 al hien peur que cela
changes or it’1l never he done in time for the soit Eeu probable ‘aprés  cet  excellent
post, assembleur, il ne me ‘Peste %ue 74 octets avant que
non code ne dépasse le déhut des s?r1tes . C8 qui
Ok., now they’re done, Andy Green from Virgin has frouoqueralt de jolis gros crashs ! Dommage que ce
PUSt rung up and asked for a 1-level demo version ichu 464 soit si peu €u155ant en termes de
or some magazine or other. Presumably it’s for nénoire, Quoi qu 'l en 501 BPbS e fichu feu,
the excellent Anstrad Action who Just ha Epen to le prochain sur la liste est Double Dragon L.,

Live just down the road in Bath, ‘Well, I don’t puis Double Dragon & ! (Raargh !) Quoi qu'il en
know at the mo' whether it’Il ever actually soit, en raison de 1'immense complexité de
happen,. only you will know that! 1'intelligence artificielle dans ces deux Jeux,

Ulrﬂln a accesté de créer un jeu uniguement pour

i 6128 1111 YAHOO 11 (Je ta e joyeusenent tandls que
TRADUCTION - The Hall enchaine avec ' Sne 0? My Turns "), fu
Bun malntenant que toutes ces futilités sont 1‘;,\11;‘,I avez-vous déja uu non meilleur jeu... " Fly
glé J'aimerais  commencer la  diatribe Spy " de Mastertronic 7 J'ai passé des ANNEES  sur
hahituelle que les programmeurs insérent souvent ce JEU, et j'en étais trés content... dommage
dans leur code, I1 est actuellement B4 h B4 min 38 s u'1l ne se soit pas trés hien vendu,,, (" Monge
le B4/06/89, 51 wous wvous posez la question, il 3ans la chanhre, dans la uallse A gauche, tu
est trés tot un dimanche matin, et je suis assis trouveras ma hache préférée 1 "
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- réplique culte de Roger Haters !) Quoi qu’il
en soit, je commence  vraiment a m’ennuyer

taper ~ toutes  ces  conmerles
pour que tu les lises.,, alors je vais finir le
Jeu, et 3u1 sait 7 Peut-etre que je continuerai
Elus tard ! A Elus tard !l (heure actuelle :
4:27:01 le 0B4/66/89)

T Bon ge suis_ de retour ! TII est
naintenant 88:34:3 le 04/06/89 et je commence A
etre un Eeu fatigué ! (Au cas o0 vous vous

Tuserlez es questions sur le format étrange de
"heure/date : dans PDS, si vous appuyez sur CTRL
et ENTREE, cela instre automatiquement la

date/heure actuelle a 1'endroit o0 vous tapez -
inutile mais amusant !) Bon ! Je viens de terminer
toutes les nodifications des arriére-plans, des
cartes et autres... et je viens de faire freuue
d’un peu de sadisme avec le positionnement des
NIHﬂaE dans la mission 3, niveau 3 | (Placer les
néchants, c'est juste une question de Jjouer avec
des chiffres qui déterminent ol les méchants
connencent et ce qu’ils font, C’'est TRES ennuyeux,
nais le jeu le serait aussi si je ne le falsais
pas !) Uous savez, je viens de réaliser que la
raison freudienne profonde pour laguelle je tape
toutes ces comneries pour les unes ou  deux
personnes qui vont rédellement pirater le jeu et
qui_remarqueront cela.., la ralson guur laguelle
ie le fais, c’est pour dvacuer ma frustration..,
hon sang 1)de ne Jamais avoir été invité a
écrire un de ces articles idiots pour un magazine
sur " mon travail en cours " I C'est vrainent
puéri] et meszu1n... nais ¢'est comme ¢a  que fe
suis | §i (% ALERTE EGO TRIP¥) vous vous posiez la
Tuestlun... g’al l'aﬂe vénérahle de 19 ans (20 ans
e 6 décembre ! Enyoyez-noi un cadeau 1),
¥a551nnné de musique, de Wimpeys, de cigarettes
ton ambition est d’ﬁtre_la premiére personne A
voir ses poumons utilisés Euur_ recouvrir les
routes & ma mort.., réfléchissez-y, hande
d’inbéciles 1), de Coca Light (rien que pendant
cette session de codage, de 15 h samedi
naintenant, Jje vois 12 canettes vides trainer 1),
d’alcoal (Oh, fugeuse Jeunesse ! Quand je seral
plus agé, mon fole ne n'adressera flus Jamais la
Earole I} Mes hitres préférées son notanment : la
uinness, la Newcastle Brown (les seins a l'air
ﬁqur les gars 1), la Ruddles County, la San
liguel... en fait,., maintenant que 'y pense..,
g’glne BEAUCOUP LA BIERE ! Bref... continuons mon
rip égoiste.,. et pourquoi pas ? C'est mon
clavier et si je veux_ remplir votre némoire de
texte, je le ferai ! Eh hien, il semhle que nes
prétentions a visiter le salon Commodore (ou
est-ce commode ?) soient hel et hien fichues, car
il est maintenant (pause pour appu%er sur CTRL et
ENTREE) 08:37:58 le B4/06/89... attendez ! BBh3T ?
Putain, non ! T1 est GBhS@ ! Mon horloge en temps
réel est foutue ! Eh hien, 3a t'apprendra A
acheter un Amstrad PCISI2 ! On devrait peut-étre
'appeler une horloge en temps irrdel... Attendez
une ninute,,, Je vais &uste assemhler ce
hric-a-hrac et voir comhien de votre RAM j’ai déd&
CONSOfiié Juszu'a _Yrésent... Bon sang ! 5434
octets ! La RAM file a toute allure quand on

R,

i

N RO Ny
T N b
: hY) ||I 1 ! ||H|

A I W: mﬂ

ECRAM TITRE DE FLY SPY - 1987
s'anuse | Bon, ma collection Flovd est épuisée

pour cette nuit (c’est-a-dire que f’ai écouté
The Hall " (Il n’H aura personne 4 la maison),

" fnimals " (haaaahh 1), " Dark Side of the Moon
Il n’% a pas de cbté ohscur de la lune,.. en
fait, tout est somhre), " Wish you were here "
(He're just two lost souls swimming in a fish
howl), " Atom Heart Mother " (You name it!),
" Relics"n (hiiiiike!), " Final Cut " (Je ne suis
pas trés fan de celui-13 en fait.., désolé Roger),
et " The MWall " (encore !) environ 4 fois
chacun,.. Je suis épuisé pour la DECENNIE (je dois
CORMENCEr Douhle-blung-Draﬂnn_ lundi 1), et le
frigo du bhureau de Binary Design Brlstul est
court de Coca Ll?ht I, I1 est définitivenent
temss de mettre fin 3 ce week-end (week-end ? Ha
Il Je ris au nez de la vie sociale ! Je fais un
pied de nez aux loisirs ! Je domne des couEs de
ﬁ1ed dans les tihias du temps libre ! ,.. Ohhhhhh
ON DIEU !) II est temps de rentrer chez moi et
d'écouter Talking Heads tout en 'endormant au
nonent ol tout le monde se réveille et dit des
choses comme " Qhhhhhh mon Dieu.., qu’est-ce *%ue
f’allhu hier soir 7 ", En fait, juste Euur feter

3 fin de Shinohyl (le surnom ﬂunné au hureau !)
ﬂe yais Eeut-etre nenwe m'offrir un SANDWICH Al
ROMAGE GRILLE ! (si j'ai la peine de le préparer)

Oh, nerde, je me tire... Bon, au revoir, J'espére
%ue yous aimerez ce jeu autant que j'ai.., aimé
aper ce texte, et passez une homne vie, Oh, au
fait, passez me voir si vous fassez Ear.Brlstnl !
f plus, Richard " Mad as a hatter " Aplin,

Bongour & tous ! Je suis de retour ! Il est
naintenant 17 h 46 min 40 5 le 05/86/83 et aprés
avoir dorni profondément hier (et j'ai hien mangé
ce sandwich au fromage !), j'ai pensé que vous
apgréc;erlez eut-atre  que g'aauute quelques
"fioritures " aujourd’hul, Htr § avoir passé une
heure a récupérer guelques octets supplénentaires
dans la ménoire (j'al DUElé du code qui n'était
utilisé que de temps en temps dans un espace libre
a la fin de la RAM de 1’'deran ), je vous ai écrit
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un petit truc idiot pour la " fin du jeu " et j'ai vilaine maladie et je me sens trés mal. Quoi qu’il

créd un tahleau des meilleurs scores, Je suis en soit, cher proprlétalre de CPC, Je fais tout

45581 content du résultat, car cela ne m'a pris cela pour vous ! Bon, je ferais mieux de m'y

%u une petite heure pour i écrire et le déhoguer ! nettre et de faire ces nndlflcatlons, sinon je ne
out cela a été réalisé avec l'aide d'une serai jamais prét a temps pour 1'envoi.

stinulation auditive (cor bllnﬂ nissus | Pt.II) du

nouvel album plutdt sumpa de TheThe, " Mind Bomh", Bon... maintenant, c'est fini. #Andy Creen, de
Il est vraiment trés hon, mais un peu Slus Ulrgmi vient d’ appeler pour demander une version
commercial que " InfecE d " (leuwr précédent démo d’un nlueau pour un magazine ou un autre, Je
chef-d'oeuvre), J'ai eu une petite overdose de suppose que ¢’est pour 1'excellent Amstrad Action,
Floyd (si ¢ 'ost Eosslble 1) hier, donc gu: se trouve justement a Bath, tout prés d’iei.
augourd’ hu1, ¢'était TheThe et Talklnﬂ Heads. hien, je ne sais ?as encore si cela se fera...
oul... J'al aussi ajouté un mode tric Il n'est vous seul le saurez

pas trés hon, il ne donne %ue des vies infinies
nais au moins, c'est un petit défi a trouver 1
Connent ca ﬁlen slir que je ne vais pas vous dire
Ce que ¢ Yast | Quoi qu'il en soit, d’'aprés un
cosaln, le salon Commodore était pas mal, mais il
it qu'il y avait BEAUCOUP de crackers qui se
pronenaient, se vantant ouvertement... Bon, mon
opinion sur les gens qui piratent et cuplen£ des
Jeux ne regarde que moi, et ca ne t'intéresserait
probablement pas de toute facon, Tu s
Eruhahlenent en train de pirater ce feu Tuur
richer, car il y a peu de piratage dans le milieu
Anstrad (JE plaisante ?1), et comne il semhle que
ce ﬂeu ' aura pas de protection anti-copie
(sni il n'y a rien a pirater ! En ce ?u1
concerne ies hons  jeux (fe suis un wrai fan
d'Amniga, j'ai deux Amiga, le PC sur lequel je
tape, un CPC464+lecteurs, un Commodore 64 et
divers autres gadgets), Forgotten Horlds a 1'air
d'etre un hon Jeu nnlga... avec un hon parallaxe,
Au cas oll vous vous puserlez la question (je sais
que ce n'est pas le cas J'al créé des Jeux Sur
cette plateforme sur le 64 sur 1'Aniga, et j'al
bricolé avec le Q Qpeccg (deux machines
trés similaires 1), Bon, Je n'ai pas uralment hu
depuis une ETERNITE (avec tout ce que j'ai eu &
faire pour terminer ¢a), donc ge vais juste vider
ce code, faire trois copies enuuaer a Sales
Curve demain, et partir ou, Gonne irait Biffa
Bacon (lecteur de VIZ ! 1§+ b Ga’n ogt doon pub "
(il essaie de prendre l accent de Geordle et
"dchoue lamentahlenent, comme le font géndralement
les gens du sud), Salut

Hun

i

i ,JI”'/JIH It

Bonguur (encore !) Il est maintenant (attendez la
suite 1) 15 h 21 min 17 s le B2/08/89,.. prés de |
trois mois Blus tard ! Je travaille d'arrache-pied |
sur Double Dragon depuis un certain temps déji et |i
Ian Mathias, de Ulrgln, vient de ne donner la|p
liste FINALE (enfin) des modifications & apporter |@/

Shinohyl. Je # aspréte donc a gasser au crihle
tout mon ancien code et A les effectuer. Ensuite
?e 1'enverrai et je ne le reverrai PLUS JAMAIS 1 v .
enfin, JUS%U ‘A ce que Ee doive faire les nasters I L
sur disquette et cassette), I1 s'est passé pas mal T ey,
de choses depuis la dernikre fois Eue J'ai éerit i '
ici,., J'ai acheté un Uideo Malkman (un _jouet
ﬂénlal 1) J’ai terniné la naﬂeure partie de Double
ragon 1 (j'adore avoir 128 t un lecteur de
dlsguette pour jouer !) Je suis allé a Paris {uur
le hicentenaire de la prise de la Baﬂlne (irbs MESSAGE QUI S AFFICHE SI WOUS TERMIMEZ LE
anusant mais cher) et maintenant j'ai attrapé uwne JEU EMN TRICHANT ¢ VIES IMFIMIES
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NDR : Aussi par rapport au fait que Richard APLIN
parle d’une version spéciale pour Anstrad Action,
elle a hien été rédalisée, disponible ici !

httEs://uuw.cpc-pouer.con/index.php?page:detail&nu
n=18947

Pour 1'Amstrad Action 049, pour feter le dbme
anniversaire du nagazine Amstrad Action,

Hi, this is Kenshiro?2, live from the Pink City
anﬂ Eett;ng more and more senile, I'm back on the
air to finish this great article,

Double Dragon et Shinohi, que de supers souvenirs
de ma découverte de ces deux hits en Arcade (et
ensuite sur CPC) ! Et aussi de luxations des
Ehalan?95 i tros natraguer les houtons de la

orne | Domnage de n’avolr jamais pu y jouer avec

un autre gnueur, au risTue que ¢a finisse en
haston mutuelle, comme 3 [a fin du Erenler. Je
suis toujours ébomné du contenu caché par les
programmeurs sur les secteurs de nos  honnes
viellles disquettes, Quel super (et long)
tén91?nage ce hon Richard nous a offert la !
D'ailleurs suivez son conseil, allez écouter ce
chef d’oeuvre qu'est The _Nall des Pink Floyd,
cone toute leur féconde discographie d’ailleurs,

Aussi, si au hasard de vos " read trips " dans les
néandres de vos disquettes, vous tomhez sur un
message caché, n'hé51tezA£as.a nous en faire part
a la rédaction, De mon coté je suis en ce moment A
fond dans 1'éditeur hexadécimal de Discology sur
na disquette de Out Run, Pour le moment je n'en ai
trouvé qu'un que Je vous laisse traduire
" Sorry, honey, T forgot T left the parking hrake
on,

A tres hientot pour de nouveaux messages
secrets. .,

RICHARD AFLIM EM =025
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280, What efse ? par Roudoudou

L'infornatique personnelle a vu passer de nombreux
processeurs, en particulier au début des années 80
et tous 8 hits ou presque,

La mémoire vive utilisée alors est la DRAM dont
les temps d'acces se situe autour de 258ns, £u15
reduit rapidement pour plafonner 18 ans plus tard
autour de Bns, Ce temps d'acces est important
Sarce qu'il conditionne le débit maximal de
onnées a traiter. 25ns ouyre la porte a Mo par
seconde, Ce qu'il faut savoir, c’est que 1'accés a
la_ némoire est plutbt simple et surtout
prévisihle, Le Erucesseqr a  hesoin  d'une
nstruction ou une donnge, 11 se connectait au hus
nénoire pour aller la chercher, Simple. Basique,

La .Blupart des ordinateurs B8bits vont etre
calibrés sur la ménoire du moment, Le BBC micro &
oMz et les Spectrun/Amstrad avec un Z80 autour de
Mz, Si le commodore 64 n’avait qu'un 6502 qu’a o W
%hlrﬁtﬁ?UMMMDHPMWMM Wﬂ,&ﬁ

némolres de oque ne sont pas assez rapides

ﬁﬂl:lr gnuuuir fa?re nonter le BEBE en fréc[uence. STON E AGE
ais ? Bt les fréguences du 288 alors ? Il faut
savoir %ue le 6582 et le Z80 sont deux processeurs

§ hits trés différents, deux challengers et pour réaliser une comparaison
: : : équitahle, nous allons les équiper d’'une_ménoire
Le 6302, plus TUSF!T“E.Et 51“519: est aussi trés ylve identigue, fvec la néne ménoire, le 280 peut
optinisé, Bien qu'il dispose de peu de P9915tP95é avoir une gurlnge 2 fois plus vite puisqu’il
de peu d'instructions, il s'éfale sur 430 sollicite moins la mémoire, La ol ¢a devient
transistors et chauffe ﬁeaucuus en regard de son anusant, c’est que le 6502 peut quand  méne
nowhre de transistors. Il accede & la nénoire a réaliser 2 fois pTus d’instructions par seconde
cha%ue cycle d’horloge pour lire son code, Cette ue le 789, alors que sa fréquence de
lecture se fait sur le front nontant, ce qui Tonctiomnenent eck dews Fois plus  faible !
laigse le front descendant pour un eventuel Evidemnent, le 6502 étant plus simple, il n’est
contrleur gra¥h1que. C'est gnur 6a qu'il ne_ peut as plus rapide pour autanf, neme 5’11 peut se
pas augnenter facilenent sa frequence, en fait il Eéfendre sur du code assemhleur trés optimisé,
va déja tres vite, Mais sa force est donc augsi sa Malgré son nonbre de transistors deux fois plus
faiblesse, De 1'autre cbté, le Z80, prend son faible, le 6502 chauffe autant qu’un 780 avec une
temps, enfin,,. Il prend son tengs ayec une horloge deux fois plus grande.
fréquence 4 fois supérieure ! I1 possede heaucoup

de registres pour un 8 hits et 11 a hesoin de

cycles pour préparer 1'exécution de  son Dans mes expérinentations, avec deux fois plus de
nicro-code. I1 est aussi trés orthogonal, cagahle Mips que le 780, le 6502 parvient a etre plus
de réaliser des opérations de hits et décalages rapide a décompresser un fichier exomizer, un
sur n'importe quel registre, Cela implique en alaorlthne ultra qgtlnlsé pour 1'architecture du
interne ses hascules pour que les fonctlomnalités 6362, Si on utilise le ZXB, un format de
du CPU s'exécutent sur les hons registres. De ce compression pourtant trés simple a décompresser,
fait, il n’accede A la nénoire qu'une fois tous Mais cunﬁu sur 280, les additions 16 hits pour les
les 4 cycles, parfois 3, ce qui permet par calculs d’offset plombent les performances, Du
exenple, aans e cas de 1'fmstrad EPC, Ee ne pas coté du BASIC, meme si on prend le meilleur Basic
gaspiller des acces non utilisés & la mémoire, qui est celui du BBC, avec deux fois plus de Mips,
pour 1'affichage graphique, on est environ deux fois plus lent, Plus la

cunslexité augnente, plus i1 faut d’instructions
Pour tenter de distinguer la _fuissance des et de tenps pour doaler le 780, Je {EHSE qu’on
processeurs 4 1'époque, on parlait de MIPS ou ﬁeut dire qu'il y a les hons MIPS et les mauvais
million(s) d'insteuctions par seconde. En IPS.

utilisant les instructions les plus rapides de nos
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Alors oui, ¢'est facile de venir craner 40 ans
plus tard que le 280 est meilleur que le 6502, on
enfonce un peu des portes ouvertes et n’ gubl jons
ﬁag qu'un processeur ne fait pas tout nom plus,
ais 51 le 6502 a équipé tant de machines, c'est
surtout TU’II gtait peu cher dis sa sortie compare
au 280, I1 faut attendre 1'adoption massive par
les professionnels du Z80 pour que les colts de
production haissent (il était environ deux fois
plus cher) ef finissent par rendre le Z88 moins
cher que le 6502 & 1nté§rer, ce qui est aussi ume
cause probahle de le retrouver dans nos Anstrad,
La légende veut que le hasic Locomotive était Ergt
et noins cher que le Microsoft mais il existait
ﬁl?ln d’autres Basic pour le 6582 que celui de

icrosoft, Alors, ol est 1'info, oil est 1'infox ?
Ce qui est certain, c’est qu'au noment ol le
proget CPC reprend, le Z80 coute moins cher a
Intégrer,

Quand on parle de processeur 8 hits, on nomme
souvent ces deux processeurs comne dtant les
références et on alme hien se gausser de la
lenteur du 6582, en particulier ses accés memoire
pas foufou, Il y a eu pourtant d’autres
processeurs § hits, et pas des moindres ! Non fe
ne Eense pas au 6809 qui est un oyni sorti sur e
tard, une sorte de super 6502, défauts compris, Et
surtout, au risque de surprendre certaines
fersonnes, il y avait un processeur § hits de
olie qui a équipé des ordinateurs 8 hits
tellenent puissants qu’ils allaient dominer le
nonde, Ca y est, vous 1'avez ?

C'est qu’Intel ne s'dtait pas tourné les Eouces
%p{bs s'etre fait voler la vedette du 8888 par
1log.

On a tendance 3 1'oublier mais le premier IBM PC
XT sorti en 1981 est un ordinateur 8 hits, Et le
8088 n'est pas une simple version castrée du 8086
4 qui on aurait réduit le hus mémoire, i1y a e
des changements nftlnlsés dans  1'architecture
interne pour s'adapter au hus mémoire § hits,

Et YUiS"' Une nultiplication cahlée, une division
cablée, un coprocesseur mathématique optionnel et
des capacités d’accés & la_ nmémoire vive rusées,
Pensez-donc, hien gue le 8088 soit un processeur §
hits, il peut accéder simultanément a 256K de
nénolre vive, Qui, simultandnent, Le processeur
dlsﬁgse de 4 reglstres de segnent qu’on peut
utiliser presque a convenance. En pratique, on
seut avoir un progranne de 64K, une p1le de BAK ot
pux zones memolres pour les données de B4K
chacune, Pas de Eaglnatlun ou autre hidouille
sauce Amstrad, Tout est visible d'un coup, Il
gtait hien moins cher gue son seul concurrent
direct (le 68000), adapté a son époque (rapport A
la quantité de némoire des machines) et surtout
disponihle en quantités industrielles 1a ob les
autres pédalaient un peu dans la semoule,

Ah, le détail qui tue, Le 8088 est le seul
processeur grand public & disposer d'un prefetch,

Un tampon némoire de quelques octets Tue le
processeur rempli a 1'avance dés gue e hus
wénoire est libre, pour y pré-charger les
instructions a wvenir. Rapport & tous es
ordinateurs 8 hits classiques qui partageaient les
acces ménoire entre le processeur et 1'affichage,
le PC garde la mémoire pour le processeur. la
carte graphique aura sa propre ménoire, Cela n’est
pas sans conséquence, les cartes graphique des PC
seront longtemps étranglées par le hus,

Mais revenons a notre formidahle 288, saviez-vous
Tug c'est le seul processeur qui se suffit &
ui-nene ?

- Pensez-donc, le lecteur de disauette du

Conmodore 64 dleDSalt de son propre 6502 avec un

Eeutde nénoire et les accés disques sont pourtant
ents,

- La carte graphique IBM 8514/A intégrait un 8088
en plus de sa  mémoire pour gérer les
hautes-résolutions (et accélérer certains tracés),

- Le prenier ordinateur personnel 3 hase de 68000
sort avec 128ko de mémoire vive (Le Macintosh),
Peu aﬁrés le lancenent du Macintosh, Apple sort la
Laserdriter, une imprimante laser avec...

0 n 68008 A 12MHz (+rapide que celui du Mac)
et ...

+oUN MEGA ET DEMI de RAM (on est en 1385, c'est
gigantesque),

Est-ce que nous avons eu  hesoin d'un  Z80
supplénentaire pour lire des disquettes, impriner
des listings ou afficher quelque chose 4 1'écran 7

Non, ceci est finalement la preuve ultime que le
280 est le meilleur processeur 8 hits du monde,

Conment ca je suis de mauvaise foi ?

g
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gatre Jes pixels par Huikaa

Avertissement : Uous ne trouverez aucune capture
d'écran dans les pages qui suivent, et c'est
délibérd, D'abord parce que je vais vous parler de
couleurs dans un magazine imprimé en noir et
hlanc, Ensuite, parce gque ge préfere vous demander
un effort de memoire et/ou d’imagination, Le
narron-rouge dont je vais parler, il va falloir le
fabriquer “vous-mene, Mais lisez, wvous allez
comprendre,

Le nez colld 4 la page

Janvier 1391, Dans le confort protecteur de ma

chanhre Eas encore refaite a4 neuf, Je parcours

gour la trentitne fois peut- ﬁtre le numéro 86 de
ilt, le prenier que mon pére n'a payé.

En has & gauche de la page 63, une ﬁhutq d’'écran
capte mon attention : celle de astlcal, sur
Aniga, Devant une série de Jjolies dalles d'une
flerre doucement polie fusées sur une herhe aux
ons verts profonds et accueillants, un moine
ﬂuerrler yu de dos et dvoguant le Merlin

'Excalibur de John Boorman (notamment par son
cas?ue de métal fin et réfléchissant qui épouse
parfaitenent la forme de son crame) semble
utiliser sa haguette naglgue pour envoyer une
salve circulaire de houles de feu & une hrute peu
avenante, Des parchenins contenant quelque savoir
interdit jonchent le sol. Autour de la scéme, un
cadre de pierre fendue présente une colonne en
ruines, un pentacle, ume téte démoniagque et
diverses fioles, et garde fout cela hien contenu
dans le moniteur photographié., Trois cent vlnat
Elxels de large sur deux cent clnTuante six de
aut, reproduits dans un rectang de cing
centinbtres sur quatre,

Sous la photo, Alain Huyghues-Lacour explique que
le scénario n'est qu'un prétexte, que le gJeu
mangue de frufundeur et que 1'action est
répetitive, I1 termine par un " Decevant ! " et
lul attribue onze sur vingt d'intérét,

J'al lu ce texte, Je lisais tout, & 1'epoque,
Jusgu aux prix des dlsTuettes et nentions légales
en has des pubs. J'ai lu ce texte, ef malgré tout
J'al revé de ce jeu pendant presque trente ans,

Ce que je faisais devant ces photos, je ne l'ai
Hanals vu décrit nulle Rart et pourtant je doute

avoir été le seul, Je ne regardais Tas une
illustration : je la démontais, Le nez collé 3 la
page, J’étudlalﬁ chaque  millimétre  carré,
J'essavals de comprendre quels pixels, de quelles
couleurs, agencés de quelle faton pouvaient
produire ce que je ressentais, C'é ait wne enquéte

que j'ai mende pendant des années sans comTrendre
que sa_solution ne se cachalt pas dans 1'image
mais plutbt... dans ce qu'elle ne montrait pas.

Ung coulaur qui n'2xiste pax

J'al découvert Defender of the Crown (sur CPC)
dans le nunéro § du_ magazine Micro Horld, en
Juillet 1983, De ses images enchanteresses, f al
surtout retenu celle de cette pralrle accueillant
un chateau fort pali par perspective
atmosphérlﬁue De nagnifiques arbres hordaient le
chenin de terre gu1 y menait, sur lequel une
flague d’eau reflétait les nuages.

Ima?lnez un instant ces arbres : la ol n’im€nrte
que graghlste en herbe aurait dessiné un bronc
narron et des feuilles uertes, Laurent Boucher
enploie du aris, du vert d’eau, et les trame avec

loie d d td tles t

des violets, des rouges, des roses. Presque aucune
couleur locale., Ce ne sont pas des idées d’arhres,
des synholes tels que les enfants se les
représentent et les dessinent, c'est une
impression de réalisme obtenue par un chenin
canlétement détournd, en alternant des pixels de
couleurs différentes,

Or ces trames ne produisent aucune cnuleur '
contrairement a la peinture, le mélange n'a pas
lieu dans 1’ 1mage mais dans 1’ 0911 de celui qui
regarde Les teintes 3ue 1 ‘admirais tellement
n'existaient nulle Eart ans la palette du CRC
elles se formaient sur ma rétine, étaien
inventdes par mon cerveau A partir de = deux
couleurs Tu1, prises séparément, n’avaient rien de
renarquah

Un woluma gqui n'existe paxs

Stornlord est un jeu de Raffaele Cecco dont J'al
yu les 1ma895 pour la premidre fois dans les pages
d’Anstrad Cent Pour Cent mais que je n'ai ganals
puasédé Toutefois, je n'oublierai jamais 1 effet
qu'ont produit sur moi les ?raph1snes de ce soft
une jarre hleue poﬁée au sol, i pot Jaume d'oi
sort une fée aillée, un cﬁanp1gnun géant, une
cnlo?ne de terre torsadée, Et en haut a droite,
ume lune,

Tout est en mode 8, tout est visiblement fait de
pixels deux fo15 plus larges que hauts, et
puurtant tout a du volume, La jarre hleue a un
?alhe on peut dire de Tuel cuté vient la
unidre, on pourrait presque la saisir, La fée a
e taille, une hanche, une expression, un geste,
et la coinnne de terre expose finement ses
entrelacs surnontés d'une herbe texturée,
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Mais & hien ? regarder, 1l n'y a pas plus de
volune dans la jarre que de teintes terreuses dans
les arhres de Defender of the Crown, Aucune
lunidre, aucune rondeur, pas de profondeur !
unlguenent des rectangles plats de couleur unie,
posés chte 3 cote sur une Prllle. Hugh Bimnns n'a
pas sculpté cette jarre, il n'a

11 a dlsiosé_ des aplats de telle sorte qu'un
cerveau humain en produise, Le modelé ne se
trouvait pas dans 1'image mais dans ma téte.

Je cite souvent la  lune de  Stormlord
conventionnellenent dessinée en hlanc, cyan of
gris,,. mais ce qui est incrovahle c¢'est qu'elle
est lisséé au marron-rouge pour se fondre dans le
noir de la nuit, Cette association de teintes
inprobahle a généré 1'illusion visuelle la plus
époustouflante de ma vie,

Soyons clairs de voyais parfaitement qu’il
s'agissait de mode 0, Je UD?&IS les pixels larﬂes
et Je reconnaissais les couleurs taplques du CPC,
Je savais ce que la machine avait dans le ventre,
Et pourtant, g’y crovais, J'dtais a la fois lucide
et ensorcglé. C’'était ma suspemsion consentie
d’incrédulité a moi,

La preuve par le désastre

Alors, on pourrait m’objecter que ce serait une
affaire de machine, que le CPC, par essence, ne
pourrait pas rivaliser avec l’ﬁm;ga Tour e qui
est d’afficher des images sensatiomnelles. Dans le
nunéro 33 d'Amstrad Cent Pour Cent, on pouvait
yoir une preview de la conversion (rC de Final
Fight par U5 Gold : trois planches de sprites
alignés sur un fond violet uni, photographids
directement a 1'écran, laissaient présager le
neilleur pour la sortie du jeu.

Je vous arréte tout de suite, il n’y avait aucune
triche : le format des Elxels et les couleurs
étaient hien ceux du CPC, Et le nodeld des
combattants était hluffant, Le personnage hahillé
de hlanc avait des pectoraux et des hras dont on
pouvait suivre le galhe, il avait une masse, une
physicalité, Ces sprites étaient des corps que je
passais un temps déraisonnable a dtudier.

Lursgue le jeu est sorti, de toute dvidence, les
raphisnes avaient été refaits, En moins hien,
vec d’autres couleurs, probablement par une autre
wain, On avait troqué des personnages presque
palpahles pour une houillie de pixels,

Je ne connais pas de démonstration plus nette
néne machine, néme palette, néme format de )imelsl
nénes personnages, et pourtant deux résultats qui
n’'ont rien a voir, C'est 1a Tue 1'évidence n'a
frappé : tout ce dont j'ai parld Jusqu'a Trésent
n’'a Jjamais été une affaire de matériel, Le
Ehénunéne peut aussi hien se constater sur Atari
o, C64 ou Megadrive, Le CPC n'a jamais été
;ncafahle de faire du heau, il était juste
inpitoyable : il ne pardonmait pas 1'ahsence

as créé de volume:

d'artiste, Ca_se vovait immédiatement quand il y
en avait un, Et quand il n’y en avait pas, ¢a se
voyait tout autant.

Ung aquaralla qui n'exizte paxs

Qu’on parle de Mystical sur Amiga ou de Defender
of the Crown sur CPC, d'&l découvert ces jeux via
des photos prises sur des écrans cathodiques pas
forcénent tuuHuurs hien réglés, dépendantes de la
lunitre du halo du tube et de la trame
d’impression du magazine, le_ tout réduit A
guelques centimétres carrds, Et chacun de ces

lénents (technologie de 1'écran, réglages
luningsité,  quadrichromie)  dtait  autan
d'antialiasing offert par-dessus le travail des
graphistes, Je croyais regarder des pixels, mais
en réalité je voyais une superposition de
rélnterfrétatluns de ces pixels. Une peinture, Une
aquarelle qui n'existait pas,

Grace aux énulateurs, j'ai enfin pu lancer tous
les softs qui me faisalent envie, Et je les ai
gteints au hout de trois minutes, Oui, nene
Mﬂstlcal. La nusique du regretté Stéphane Plc%
était envoltante mais le Jeu n'avait finalemen

rien en commun ayec ce que Je m'étais figurd,
C'est une des raisons pour lesquelles, g’en suis
convaincu, les énulateurs ne me procurent pas les
nénes sensations que les machines d’origine : sur
un écran net, 1'image récupére ses pixels et perd
son flou, ¢'est-a-dire l'endroit précis ol non
esprit travaillait a fahriguer ce qui n'existait
pas,

Un monde ql,l,i noexiste po=

Revenons au numéro § de Micro Horld, Quire
Defender of the Crown (et Iron Lord 1), le numéro
présentait en page 15 le jeu Inreal sur Amiga, Le
feriunnagg Joueur, arné d'une épée de feu, foulait
a neige immaculde qui recouvrait une forét de
gailns d'une heautéd 2 couper le souffle
interrompue par une cascade irréelle d'une pureté
cristalline, Sur cette autre image, il progressait
sénlhlenent, lmmergé a ni-cuisses, dans les eaux
‘un marais enchanteur sous un ciel crépusculaire
qui accueillait deux lunes pastel, C'était la
grem1bre fois que je voyais un ciel avec deux
unes, et ¢a suffisait & me transporter hors du
nonde que Je connaissais,

Pendant des mois, j'ai dessiné cet univers dont je
ne savais rien, Mals j'avais vu dans ces photos
d’écran le son des pas dans la ne1ge, 1" odeur
d'eaulstaanante nélée a celle de 1'herhe sauvage,
leﬁ501ds 8 l’éTée, les écailles des Tulssuns Tu1
frolent les nollets, la fraicheur de |'eau et les
tystéres cachés derribre la cascade, Aucune de ces
informations n’était dans le cadre, mais toutes
existaient clairenent dans ma téte,
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Mais qu’on ne sfimaﬂine gas que J'étais un
\ e numéro 93 de Tilt
Eage 88 Erésentalt deux sinulations de foothall !

facile & démouvoir, Dans

ngland hamEionship Special et Manchester
Europe, toutes deux sur Amiga,

enfant
la

United

Conme dans Mystical, on pouvait y voir de 1'herhe
verte, des personnages, des lignes hlanches,.,
C'étalt proprenent dessiné, en yérité, mais ca ne
h'a jamals parlé, parce ju il n'y avait rien a E

faire, rien a inventer,

uste un espace clos e

connu, délinité, entitrement montré, entidrenent

spécifié. Ces images ne me demandaient rien.

Un mowwamant. l:ll.l.i noax i st =led

I1 ne reste un dernier aspect a évogquer, celul que
J'al nis le plus longtemps & remarquer parce que,
roniquenent, Jje le pratiquais déja sans e

savolr,

Quand je me Tlungeais dans ces captures d'Unreal,

fe vovais l'eau de la cascade couler

raﬂnenter en cristaux liquides au contact
roche, je voyais les flamnes danser autour
lane, 1'herhe plier et les hranches des
s'agiter au gré du vent,

J'avais dix ans et déja j'intercalais.

et se
de la
de la
arhres

Dans la hande dessinée, ce qui frappe le lecteur
n'est pas yraiment ce qu'on lui montre, aussi
spectaculaire que ¢a puisse étre ! c'est {*espace
entre les cases, le silence entre deux hulles, la
seconde suspendue au tourner de page, ces esEaces
qu’il comhle lui-néme Ear son_imagination, Et en
animation, le mouvement en soi n’est pas dans les
poses mais dans ce que_le_sggctateur Insére entre
elles, Dans ces deux_dlsclf ines que ge pratique,
on retrouve la méne idée, le méne geste : cholsir
sciennent ce qu'on ne montre pas pour laisser a
quglqu’un d'autre le pouvoir et la liherté de le
créer,

Je n'ai rien apgris de tout ¢a a 1'école, Je 1'ai
apgrls allunﬂé Elat ventre sur non lit, le nez
collé A la photo d’écran d'un jeu qu’un magazine
venait de déclarer décevant., Car c¢'est ga qui
avait retenu mon oeil sur la page 63 du numéro 86
de Tilt en Jjanvier 1331 : pas les capacités
graphiques de 1'Amiga, pas le gameplay ou le
scénario de Mystical, pas l'argunentalre du
testeur. Rien de ce gue la photo d’écran nontrait,
Mais au contraire, ahsolunent tout ce qu’elle ne
nontrait pas. Cet espace, quelque part entre les
pixels, entre les trames dimpression, entre les
1nages fixes, entre ce aue le jeu était et ce
qu'1l n'était pas. Un espace dans  lequel
aujourd'hui encore J'aime me réfugier, 3 la
recherche du confort protecteur de ma chamhre pas
encore refaite a neuf,

CE CADRE T EST RESERVE

I

TOI LECTEUR, FLACE A TOM IMAGIMATION ...
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Les pokes par Kukulcan

¥ fssaulted / Assault Tribute 2600

Eéii iasss, nh * Crazy fngrybricks * Inpetust

Uies infinles Uies infinies :
Uies infinies : poke &32ES, le &FD en &2l poke &45F4, le &35 en &00
poke &68C6, le &35 en &00

ﬁ

F%ﬂcmberﬁ‘-. AFRRNATT
gV me&’
WAL L, oS

?;3\

-HI.

AMSTRAD CEWT FOUR CEWT MUMERD &5 O7F<02 1990

U.Hscipac ﬁlggaiaflnles !
ies ! -
¥ Oh Mummy Resurrected [CPC+] ke %4490, le &35 en &00
poke &7D2B, nb Uies infinies t poke 8 en
Vies infinies : poke &1677, le &35 en &00 ﬁ n“assf[CPC+]
ies infinies :
poke 8676, le 432 en 130 poke &458F, le &35 en &B0
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¥ Reginald And The Sex Uampires
ela ¥ Bug’s Quest 2
EE§€9§EE$§X=&%EBB = §0700) ChﬁaE&Tﬁga (Taugcgour Eézeau suivant) :
poke 46673, 407 poke AL, fe fo A
Uies infinies :
oke &6674, &DB
gnke I poke &289A, le &3D en &00
Clefs :
EUkE &6677, nh
e s 473 en 400
POKE RCR%, e oA % Sonic GF
Bonhes : CHEAT MODE (Service mode)
poke &6678, nb A 1'écran "Condense Team Presents"
enfoncer les 2 houtons du premier pad
Bonhes infinies
poke &2DBB, le &3D en &B0

Yy

TN

@I
HAy

|

AMSTRAD CENWT FOUR CENT MUMERO 2% - 07-03 1990

* Reginald and the She Vanpires % Rebel Wars (UK)
Uersion 1.1.1 Vies infinies :
Energie (ex: 2000 = &7D0) : poke &5157, le &3D en &00
poke %6572, &DO % Rebel Hars (5)
¢ Mt Piosh Baitl P”i“ zﬁz::, 23; Uiig EEE&%EE? -
: poke . poke , le &N
poke #6307, nh poke 46575, &07
""ﬂitiﬂgﬂc: h Clﬁrs&éS?T h
pike B PORE S03TT ¥ Pitfall ¢
Invulnérahle : Clefs infinies : Vies :
poke &FIC, le &CA en &C3 poke &1EB2, le &3D en 400 poke &B3E3, nb
Uies infinies ! Bomhes : Vies infinies :
poke &4F2F, le &B2 en &00 poke &B578, nb poke &ABSE, le &FD en &2l
Munitions infinies : Bonhes infinies : Tine :
poke &3232, le &FD en &21 poke &2168, le &3D en 400 poke &B5EB, nb
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Roland Goes Racing! [CPC CPC+] - Les codes

Leve] 801 =

Leve] 802 = THOO
Leve] 803 = Y0ZA
Leve] 804 = ANUK
Level B85 = AJSV
Leve] 806 = ALJY
Level BB7 = AMIZ
Leve] 008 = ABGC
Leve] 809 = AAZR
Leve] 818 = AYZF
Leve] B11 = BACG
Leve] 812 = BCUN
Leve] 813 = BDEU
Level 814 = BGNM
Leve] 815 = BHCB
Level 816 = BJLZ
Leve] 817 = BLGY
Leve] B18 = BLRN
Leve] 819 = BICN
Leve] 828 = BURA
Leve] B21 = BZKM
Leve] 822 = CAQT
Leve] 823 = CBUH
Leve] B24 = CCXP
Leve] 825 = CEEH
Level 826 = CKAS

Leve] 827 = CSHU
Leve] 828 = CUKT
Leve] 829 = CHJH
Leve] 830 = CYHF
Level B31 = CYHV
Leve] 832 = CYRY
Level B33 = DCMD
Leve] 834 = DCHE
Leve] 835 = DDUN
Leve] 836 = DIFS
Leve] 837 = DJNF
Leve] 838 = DLZJ
Leve] B39 = DMIQ
Level 048 = DMSG
Leve] 841 = DURY
Level P42 = DXGK
Leve] 843 = DXRY
Leve] 844 - D752
Leve] 845 = EABH
Leve] 846 = EEUP
Leve] 847 = EGYK
Leve] 848 = EHEP
Leve] 849 = EIDD
Leve] 85A = ETEH
Level @51 = ELYF
Level 852 = EOFB

Leve] 853 = ETRA
Leve] 854 = FBAC
Leve] 855 = FCIC
Leve] 856 = FJDS
Level B57 = FPGL
Leve] 858 = FXOR
Level B59 = FZWN
Leve] 860 = FZHD
Leve] 861 = GCNN
Leve] 862 = GJGB
Leve] 863 = GOLJ
Leve] 864 = GQIE
Leve] 865 = GHHM
Level B66 = HBHS
Leve] 867 = HDOE
Level B6§ = HDWY
Leve] 869 = HFZW
Leve] 870 = HGAT
Leve] 871 = HGGR
Leve] 872 = HJUS
Leve] 873 = HPHI
Leve] 874 = HQTA
Leve] 875 = HUCY
Leve] 876 = HUDL
Level B77 = HXNP
Level 878 = IBAK

Leve] 879 = IBDT
Leve] 088 = IBHN
Leve] 881 = ICGS
Leve] 082 = ICPA
Level 883 = ICYI
Leve] 084 = IHHE
Level B85 = IJIH
Leve] B86 = IKKR
Leve] B87 = IMKG
Leve] 088 = IQHC
Leve] B89 = IAPI
Leve] 098 = IQYF
Leve] 891 = IUPG
Level 892 = IYUK
Leve] 893 = JFOR
Level 894 = JHMH
Leve] 895 = JHZG
Leve] B96 = JJCN
Leve] 897 = JMRA
Leve] 898 = JOKY
Leve] 899 = J&JV
Leve] 108 = JREG
Leve] 101 = JTCH
Leve] 102 = JUTZ
Level 183 = KAPK
Level 104 = KCOH

Leve] 105 = KGUU
Leve] 106 = KHCI
Leve] 107 = KIGU
Leve] 108 = KLHO
Level 189 = KNTQ
Leve] 118 = K000
Level 111 = KRON
Leve] 112 = KUDX
Leve] 113 = KUUZ
Leve] 114 = LCHL
Leve] 115 = LFTT
Leve] 116 = LGUI
Leve] 117 = LLTI
Level 118 = LNNO
Leve] 119 = LNXR
Level 128 = LPRA
Leve] 121 = LSCH
Leve] 122 = LUGM
Leve] 123 = MBFM
Leve] 124 = MBPH
Leve] 125 = MEUU
Leve] 126 = MIUM
Leve] 127 = MIWN
Leve] 128 = MLHE
Level 129 = MMHG
Level 138 = MNRX

Leve] 131 = MSSU
Leve] 132 = MHEN
Leve]l 133 = MXFO
Leve] 134 = NFXQ
Level 135 = NKMH
Leve] 136 = NLXZ
Level 137 = NPAM
Leve] 138 = NPPG
Leve] 139 = NROF
Leve] 148 = NUMU
Leve] 141 = NXSI
Leve] 142 = OAXX
Leve] 143 = ODHH
Level 144 = OENF
Leve] 145 = OHYO
Level 146 = OKKY
Leve] 147 = ONUS
Leye] 148 = 05IZ
Leve] 149 = OTX@
Leve] 150 = OWIY
Leve] 151 = OZAC
Leve] 152 = OZRD
Leve] 153 = PDNL
Leve] 154 = PMHE
Level 155 = PMUO
Level 156 = PTYC

Leve] 157 = PUNP Leve] 185 = TKPA Leve] 213 = UXXX Leve]l 241 = YHUI
Leve] 158 = PZNG Leve] 186 = TNGR Leve] 214 = WFGG Level 242 = YJCH
Leve] 159 = QDUJ Leve] 187 = TORI Leve]l 215 = WIMV Leve] 243 = YRNT
Leve] 168 = QOBR Level 188 = TUFR Level 216 = WITZ Leve] 244 = YSMP
Leve] 161 = QPCY Leve] 189 = THIR Leve] 217 = WKGU Leve]l 245 = YSHA
Leve] 162 = RAUX Level 199 = UBYA Level 218 = WKHI Level 246 = YXHG
Leve] 163 = RBLS Level 191 = UDAX Level 219 = WNKI Leve]l 247 = YYBH
Leve] 164 = RCSN Level 192 = UDBM Level 220 = WNRA Level 248 = YYQP
Leve] 165 = RDMC Level 193 = UHI0 Leve]l 221 = WRNH Leve]l 249 = ZBXO
Level 166 = RENE Level 194 = UITZ Level 222 = HUUC Level 258 = ZHHA
Leve] 167 = REXS Level 195 = UKAN Level 223 = WXZR Level 251 = ZIKI
Leve] 168 = RFIR Leve] 196 = ULFL Leve] 224 = XBUU Leve] 252 = ZNZU
Leve] 169 = RGHU Level 197 = ULOR Level 225 = XDUX Level 253 = ZOJN
Leve] 179 = RHSH Level 198 = UQWE Leve] 226 = XEHF Leve] 254 = ZQUR
Leve] 171 = RHUK Level 199 = URAVU Leve] 227 = XFI5 Level 255 = ZSTU
Leve] 172 = RJUT Leve]l 208 = URTG Leve]l 228 = XHFQ
Level 173 = RJUD Leve]l 201 = UHAY Level 229 = XKBB
Leve] 174 = RTKY Leve] 202 = UCJQ Leve] 230 = XKZD
Level 175 = RYHM Level 203 = UDSG Level 231 = XPOI
Leve] 176 = RYPO Leve] 204 = UGLN Leve] 232 = XRBL
Level 177 = RYQA Level 205 = UGMK Level 233 = XREI
Leve] 178 = SDCR Leve]l 206 = UGAP Leve] 234 = XRRI
Leve] 179 = SHST Leve] 207 = UHMD Leve] 235 = XRZl
Level 188 = SPHZ Level 208 = ULCQ Level 236 = XSNS MIKAIA
e H e
pye z gye z pye z
Level 183 = SXRB Level 211 = UUTK Level 239 = YDYN Tl lustration =
Level 184 = TCMM Level 212 = UNPE Level 240 = YEUI| A100% numéro 34

Fé&urier 1391
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Arsold ou PPaventupier de
Papche tordue

Auteur : Kenshiro?a

ITllustration dcran-titre : Titan

CHAPITRE &6 : THE HALKING BED
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ARNOLD OU L'AVENTURIER DE L‘'ARCHE TORDUE
futeur : Kenshiro?2 - Illustration : Titan
CHAPITRE 6 : THE WALKING BED

13/87/1988 - 1BHA2
(Nice / Escalier menant au toit de la Tour de la
Préfecture )

Arnold se figea instantanément, pétrifié par la
vision de ce gros calibre M16, dont le canon était
encore fumant. Par réflexe il dégaindt son Magnum
en plastlauel et le pointa vers son adversaire en
forne de déf1, Celui-ci éclata d’un rire strident,
nanquant de s’'étouffer, et se moqua de lui en le
conparant a Yan Solo, avec son gros pistolaser,
mais qui ne tirait jamais le premier,

Arnold n'avait jamais  yu  Star Hars, Eai plus
qu’Evel Knievel, aussi déclda-t-ll_delgren re  ses
Janhes a son cou, avec le peu de dignité qu'il lui
restait encore, et fit volte-face, Totalement
essoufflé il finit par remonter sur le toit, non
sans oublier, dans un monent de clarté inatfendu,
de hloguer la iorte d’accés & 1'aide d'une poutre
en nétal qui trainait tout prés. I1 était en
sécurité pour le moment, sauf si le vilain
décidait de le suivre et de pulyériser la_porte
avec sa sulfateuse, qui ne valait pas celle de
Jesse Uentura dans Predator,

Fort heureusement guur lui le aredin ne le prit
pas en chasse et redescendit . prévenir ses
complices, Le répit allait-il etre de courte
durée ? Perdu dans ses pensées et en état de
choc, il eut du mal & reprendre ses esprits, Il
commensa a pan1%uer,.tous ses nembres tremblants,
quand un éclat brillant 1'aveugla, I1 porta
mmstantanément ses mains devant son visage, A
'autre hout du toit, tassé dans un coin sous une
pile de tubu]ures, quelgue chose scintillait de
nille feux, I1 s'approcha et ce qu’il découvrit le
fit autant sursauter que rire,

Un yieux sac & dos pailleté fluTué du_ personnage
de Barhapafa se trouvait 13, I avait tougjours
trouvé cette série un Eeu plan-ﬁlan, ga ne valait
pas chapi chapo dont la mélodie lui  revint
Instantanément en téte : Chapi Chapo Patapo, Chan
chafllPatap1, Biribihi Rabada daddada dada !! Ce
n'était certes pas de la grande wusique mais.,.
Faut de tout, tu sais, faut de tout, c’est wrai,
faut de tout pour faire un monde.

Mais Tu'gst-ce.Tue Je me raconte 1a ! se dit-il,
il fallait qu’il se repremne en main | I1 fouilla
le contenu du sac, tdtant 1'intérieur avec
précaution : des scoubidous, une main collante
élastique, des roudoudous fondus et collants, une
figurine élastique du Capitaine Flam et un_ gros
truc dodu, noir et rond qui 1’intrigua, I le
sortit avec précaution (ca ressemblait a une mine
explosive) mais non il s'agissait tout honnement
d'un jeu électronique Simon !

Une idée un peu folle lui explosa dans la
cervelle ! mais gourquol ne Yas se seryir des
flashs Iunineux du Sinon pour lancer un appel a
I'aide ? Avec un_ peu de veine_ quelgu’un en
contrehas aﬁerceurglt 195_51%nqux. I1 vérifia le
compartiment des piles qui était heureusement hien
garni de vieilles Honder un peu défraichies, sans
parler d'un suupion de coulures, Cela n’augurait
rien de hon, roula, les Dhatteries sur
elles-némes et alluma la hete multicolore,

L'engin réagit instantanénent dans un jeu de
couleurs chatoyantes et de sons électroniques
crachotants, Profitant de ces guelques hr1hes
énergétiques, 1l déploya ses bras malingres
au-dessus du vide et pointa le dispositif vers le
sol, priant  intérieurement qu'un  quidam
1’apercoive et trouve ca suspect. Par un couE de
chance, ou était-ce le destin, le sigmal 5.0.5
(trois fﬂlnts, trois traits) se rdpéta en continu,
Slrenent que le séjour prulonaé a l'extérieur
'avait un peu détragué, au grand honheur de notre
petit Lucky Luke cpeiste, La chance lui souriait !

En contrebas de la tour une Citroen Uisa II 11 RE
d'un autre dge, cahotant au coeur d'un nuage de
funde noire, longeait la tour en patrouille, A son
yolant se_trouvalt le nouveau "hleuté" inspecteur
Nicolas Bawure, fralchement muté sur la cite
d'Azur suite & son arrestation de 1'enneni ﬁubl;c
nunéro 1 & le terrible Roger Tortellini,
Interpellation chanceuse car 1l l'avait
nalencontreusenent renversé sur un passage cloutd
alors qu’il évitait un troupeau de lamas, tout
Juste échappé du cirque Barilla,
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Pour ce fait d’ armes, son susérleur
commissaire Lustucru 1'avait reconan é (plsﬁonné)
pour un poste au soleil, méme s’il Tassalt tout
son temps en patrou1lle dans le hrouillard contlet
AU conmandes de sa voiture qui fumait autant
%u un pongler A hout de souffle 1’inspecteur
aissa difficilement sa vitre (la manivelle était
rouillée) et sortit sa téte au dehors, cherchant
1'air marin, Son regard fut instantanément capté
par des lunléres au sommet d’une tour., Non il ne
révait pas, c'était hien un 5.0.5 ! Il comaissait
fort bien 1’ alphabet Morse, Il avait fait son
service militaire dans la marine, a hord du
sous-narin Psycho,

De son autre main il saisit promptement le micro
de sa radio CB de Police et lanca un_ appel
d'alerte générale, Dans les minutes qui suivirent
un escadron de véhicules hlindés se posta devant
1'entrée de 1'édifice, Le comnando des malfaiteurs
avait aussitot contacté les autorités pour
négocier leur reddition, au vu de 1! 1nsr9551onnant
dispositif déployé. Leur chef s'étant dégonflé tel
un soufflet trog cuit, il pronit de déposer les
arnes, et de re acher les utages Ce qui fut fait
dans les minutes qui suiviren

Du haut de son Eercholr fArnold assista  au
spectacle, hurlant g joie ! Il se jeta dans les
escaliers qu’il dévala en toute hdte, et retrouva
sa tante Amélie qui redescendait vers la liherté,
flanguée de 1'inspecteur Bavure zu1 la soutenait,
Celul-ci félicita chaudement Arnold pour sa
bravoure et son ingéniosité, non sans lul hroyer
la main au passaﬂe Tl 1ui demanda de venir avec
lui au foste de Police Tour faire sa déposition,
Mais notre petit hérus ui rétorqua qu'il avait
une course plus qu’urgente & faire auparavant.

Bon aré mal gré le policier accepta de lui faire
cette faveur, Ils grlrent tous deux la direction
du Micromania le plus proche, La Visa & hout de
souffle fit hurler ses 4 cylindres, les 58 chevaux
rugissants de terreur a 45 kilométres/heure |
firnold £e5ta intérieurenent, il aurait pu aller
plus vite & pied, Malgré tout e trafet 5@ Eassa
sans enconbre hornis le moteur du fier destrier
3u1 rendit 1'4ne devant la vitrine du magasin,
ans un fracas épouvantable !

Notre jeune ami hondit hors de 1'épave, haletant,
I1 entra et de son regard inquiet chercha en vain
la helle créature harhare de ses réves, Pas de
Maria & 1'horizon. Il sanglota et les larmes aux
Heux se dirigea vers le comptoir, en quéte
‘explications auprés du vendeur du magasin.

Le huut1%u1er, yetu d'un tee shirt Pépito du plus
hel effet, sur le?uel gétait accroché une étiquette
ornée de son nom (Ken Cheato) lui confia que Maria
était présente la veille, mais qu'elle se trouvait
toujours en ville, Allez sayoir avec un ﬁeu de hol
ﬁourralt il apprendre son lieu de résidence sur

ice ? ﬁgrbs avoir acheté le feu Captain Blood
(obgectl renpll, il ne le déhalla méme pas) il
sortit de 1 échup g et tonha sur un spectacle
irrée] sur le trn toir d'en face !

Une longue table d’une dizaine de métres était
disposée le long du hitume. Au-dessus se trouvait
une énorme handerole sur laquelle on pouvait lire
PLIZ. Il recomnut la céléhre Marie-Pierre Casea
vétue d'un lon? tablier étincelant, Le temps de
réaliser qu'el e prit Tuelques netres d'élan puis
58 Jeta sur la table, glissant gracieusement
EUSTU 'a extrénitd, se réceptlonnant avec grace
elfe une Nadia Comaneci nénagere |

Arnold dans un geste inconscient traversa la rue
gt se jeta a son tour sur la table. Une faTun
d'évacuer son stress, un moment de folie
passagére, on ne le suf ganals I1 glissa heaucoup
nolns élégamnent et finit sa course folle dans la
yitrine d'un sexshof (Le Fucking Blue g
éclata la vitrine et s’dvanouit au milieu d ObJEtS
ohlongs et vibrants. Non 545 hurler avant de
sonbrer dans le ndant : "Et ¢’est tant mieux parce
que je ferais pas qa tous les jours ", Et si tout
cela était un réve ?

I1 énergea en sursaut de son inconscience, allonaé
seul sur un lit d’hépital, la téte cerclée de
handages sanguinolents, Il avait un fichu mal de
crane mais trouva la force de se lever, Il sortit
de la chanhre, iersonne | L'hopital était désert,
les murs suintaient le moisi, tout juste
percevait-il au loin des grognements suspects,
Inquiétants néme, Il se dlrlgea la peur au yentre
vers une double porte hattante et 1 ouvrit, du peu
de force qu’il lui restait. Ce qu’il découvrit le
glaca d’'horreur !
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Devant lui se dressait une horde de zombies, tous A la wue de ce spectacle horrible, Arnold

plus horribles les uns que les autres, méne s'il s'évanouit A nouveau sur le_fauement du couloir,

crut y reconnaltre des personnes croisées au cours Il se vit tomher dans un puits sans fin au fond

de son périple, Il resta cloud sur_ place, duquel se temait le sorcier Drax, ricanant de ses

attendant de se faire déyorer tout cru. Dans son dents Euurrles. Uision d'horreur. Et si c’était la

gus ?ne.gagnlgique ?uerrlbre apparut dans un halo fin ? Une lunitre hlanche apparut au loin, Il
e lumibre étince

. _ ant, C'était la princesse Tlungea dans cette étincelante lueur avec crainte,
Maria(na) Whittaker dans son costume de guerridre e purgatoire peut-étre..,
harbare ! Elle se jeta vaillamment sur la troupe

et_décaflta un a un tous ces pantins désarticulés, Il ouvrit les yeux ¢a recommencait ! A nouveau un
§u1 s'effondrérent sous les couEs du fil de son lit d'hpital T4 la différence prés qu'il n'était
pée tranchante, Une vraie houe

erie sanglante ! ﬁas tout seul. Au-dessus de lui sa jolie tante

mélie lui souriait, Prés d’elle se trowvait
1’1n5€ecteur gaffeur, De sa  vision encore
hrouillée il apersut derridre lui une helle jeune
femne, tout aussi souriante, Son coeur manqua
d’éclater dans sa poitrine, c’était Maria
Whittaker en personne ! "Un petit cadeau pour toi
ar&ce A 1'1n55ecteur qui a su la retrouver" lui

it sa tante dans le creux de 1'oreille.

La helle ngnghe s’apgrocha doucement, se pencha
vers lui et le gratifia d’un énorme hisou sur sa
Joue encore endolorie, Elle lui glissa dans le
creux de sa main encore handée une dls§uette
dédicacée de son futur jeu de Strip Poker a
paraitre sur Conmodore 64, II n'avait ggs encore
¢e micro-ordinateur, mais sa tante lui fit un clin
d’oeil complice,

fvant de prendre congé, Maria le prit tant hien
que nal dans ses jolis hras pour un dernier cdlin
et dlssarut avec grace en lul adressant un dernier

geste de la main, Et si c’était ¢a le paradis
aprés tout ?
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Les mots de a €in de ce stumero8

Et de huit !_S?mbqle de 1'équilibre et de
"harmonie, infini quand il est couché,
souvent associé & un nouveau c%cle. Qui
Je n'ai Sas I'habitude d’8tre trés
spirituel dans mes "Mots de la fin" ou
nes articles hien Terchés. Mais agrés
déja 6 ans depuis les prémices d’uCPM
durant la crise du Covid 1] est a présent
temps de faire un premier hilan de cette
chouette aventure, et d’entamer une
¥ér19de de réflexion sur 1'avenir de ce
anzine, Et maintenant... ?

.o Qu'allons nous faire ?
Comme aurait Eu le chanter
nonsieur  1000BB  volts.
D'un cbté nous avons les
trés hons résultats d’'OCPM
7 TUI a depassé les 1000
té échargenents (dingue) !
De 1'autre un déhut de
fatigue  somme  toute
logique aprés plus de 6
ans_ a trimer sur  nos
yieilles machines, mais
tuuguur5 aYec passlon pour
cette machine ancestrale,
Bue nous réserve le futur ?
Car 1a o0 nous allons on
n‘a pas hesoin de route.

Je n'oublie pas de
remercier  tous  les
contributeurs qui nous ont
pernis de venir a hout de
ce numéro, Sans vous et

ous _ 85
lecteurs/lectrices de ce
nodeste  fanzine  rien
n'aurait pu étre possihle,
Mention spéciale a notre
ani Kukulcan pour son aide
Erécleu5e, et nos potos de
rack'n Ron (Slype, Hild
et Toug) qui on 1'espére _
auront sorti leur troisiéme magazine CPC Fanz' Bzh
au monent od ce fanzine sera disponible,

Et maintemant je vous domne mes  quelques
reconnandations traditionnelles. On commence par 2
excellents houguins que je vous conseille fortenent:
tout  d’abord le grenler ronan de notre ami
Stéphane Cittadino (Turki82) intitulé "Et cetfe
horrible odeur de lavande...", passionnant de hout
en hout, disponible chez Amazon en version
nunérique et papier,

Le second est le fabuleux "Piece
of mE Mind" d’'Enmanuel Haeusler,
véritahle aventure humaine d’'un
fan du groupe Iron Maiden qui va
1'anener 4 chtoyer son hassiste
Steve Harris, et 1'univers du
?roupe. Que vous soyez  fam
conne noi) de cette légende du
heavy métal, ou pas du tout, ce
livre trés  attachant  est
indispensahle, II est disponihle
sur commande directement auprés
de l'auteur, son_ mail
pieceofmynindthehookBgnail , con

Ensuite ge ne ggux
décidément pas oublier
de wous  conseiller
'excellentissine Jeu
Castle Adventure de
Yogtze, ~ Fans  de
Castlevania, foncez et
hrassez du fouet |

Je  termine  cetfe
sélection en  vous
annoncant  la création
d'une nouvelle
association consacrée a
la micro-infornatigque
rétro conme on aime !
Le Rétro Cunputlng Club
Adour (RCCA), Basé dans
le  sud-ouest et
chapeauté  par  des
personnes Ta551onnées,
_ _ 11 perdure ’esgrlt des
clubs informatiques des amndes 80 et 98, en
nélangeant rétro et modernité, Toutes les infos
sont disponibles sur leur site officiel
https://www.retro-conputing-club.fr/

C'est fini pour cette fois, n'oubliez pas de hien
Erendre soin de vos CPC, et surtout de vous c¢'est
pujours le plus important,

"Ce qui ne nous tue pas nous rend plus forts"
(Friedrich Nietzsche)

Eenshiro?2
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mailto:pieceofmymindthebook@gmail.com
https://www.retro-computing-club.fr/
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